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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ROBOT LEGO MINDSTORM 51515 PENGEPEL 

LANTAI MENGGUNAKAN VIRTUAL CONTROL

 
Muhammad Rifky (2022 : xiii + 36 halaman) 

Perkembangan teknologi sekarang ini telah menciptakan berbagai kemajuan di 

bidang teknologi, khususnya teknologi robotika. Sejalan dengan perkembangan 

teknologi otomatis yang begitu pesat khususnya dalam dunia industri, maka 

diciptakanlah robot-robot yang dikendalikan oleh teknologi komputer. Mengepel 

lantai adalah salah satu rutinitas yang wajib dikerjakan di rumah, di sekolah atau 

di kantor. Pekerjaan ini tak cukup hanya dikerjakan sekali saja, terkadang lantai 

harus dibersihkan beberapa kali dalam sehari karena kotoran atau noda yang selalu 

menempel. Mengepel lantai dengan kain pel masih membutuhkan tenaga manusia 

untuk mengoperasikannya. Jika ruangan yang ingin dibersihkan kecil, maka tidak 

terlalu menguras waktu dan tenaga manusia, namun sebaliknya jika ruangan yang 

ingin dibersihkan besar, maka akan sangat menguras waktu dan tenaga manusia. 

Untuk menghemat tenaga manusia dalam kegiatan mengepel lantai, maka 

dibuatlah robot pengepel lantai. Perakitan robot pengepel lantai ini menggunakan 

Lego Mindstorms 51515 dan dikontrol menggunakan virtual control. 

 

Kata Kunci : Robot, Lego Mindstroms, Pengepel Lantai, Virtual Control. 
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ABSTRACT 

 

LEGO MINDSTORM 51515 FLOOR MOOPING USING VIRTUAL 

CONTROL 

 
Muhammad Rifky (2022 : xiii + 36 pages) 

Current technological developments have created various advances in the field of 

technology, especially robotics technology. In line with the rapid development of 

automated technology, especially in the industrial world, robots controlled by 

computer technology have been created. Mopping the floor is one of the routines 

that must be done at home, at school or at the office. This work is not enough to be 

done just once, sometimes the floor has to be cleaned several times a day because 

of dirt or stains that are always attached. Mopping the floor with a mop still 

requires human power to operate it. If the room you want to clean is small, it won't 

take too much time and human effort, but on the other hand, if the room you want 

to clean is large, it will be very time-consuming and labor intensive. To save human 

labor in floor mopping activities, a floor mopping robot was made. Assembling 

this floor mopping robot using Lego Mindstorms 51515 and controlled using 

virtual control. 

 
Keywords : Robot, Lego Mindstroms, Floor Mop, Virtual Control. 
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