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ABSTRAK 

 

PERANGKAT LUNAK ROBOT PENGANTAR BARANG DENGAN 

PENGALAMATAN MENGGUNAKAN ARDUINO BERBASIS RFID 

(2022 : xv + 57 Halaman + Daftar Gambar + Daftar Tabel + Lampiran) 

NABILAELFAMESI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Abstrak─ Perkembangan teknologi saat ini memiliki peran yang sangat penting 

dalam kemajuan kehidupan manusia. Salah satu dampak positif dari pemanfaatan 

teknolgi yang dilakukan adalah perkembangan dalam dunia robotika yang saat ini 

berkembang cukup pesat, sehingga dapat membantu kegiatan manusia. Seiring 

dengan naiknya kebutuhan dan teknologi yang semakin canggih, dibuatlah suatu 

system control robot yang mampu dikendalikan menggunakan smartphone. Pada 

penelitian sebelumnya robot pengantar barang ini masih perlu dijalankan secara 

langsung dengan range jarak antara pengguna dan robot masih di dalam satu 

ruangan. Dikarenakan permasalahan ini, dibuatlah sebuah robot pengantar barang 

otomatis yang memiliki system pengendali jarak jauh berbasis Internet of Things 

atau IoT. Sehingga dapat memudahkan pengguna dalam mengendalikan robot 

pengantar barang dari mana saja, selama pengguna mendaptkan akses jaringan 

internet. Hasil data yang didapatkan menyatakan bahwa robot dapat bergerak 

maju menuju ruang yang dituju dengan bantuan dari sensor ultrasonic sebagai 

jarak robot dengan objek yang ada di depannya, sensor line follower sebagai jalur 

robot berjalan kemudian menuju titik daerah yang ditentukan dan mencari ID dari 

RFID yang tertanam pada track yang diatur sesuai posisi lokasi berdasarkan 

perancangan yang dibuat oleh manusia.  

 

Kata kunci : IoT, sensor line follower, RFID, robot. 
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ABSTRACT 

 

AUTOMATED DELIVERY ROBOT SOFTWARE WITH ADDRESSING 

USING RFID-BASED ARDUINO 

(2022 : xv + 57 Pages + Pictures + Tables + Enclosures) 

NABILAELFAMESI 

ELECTRO ENGINEERING DEPARTMENT 

MAJORING TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Abstract─ The development of technology today has a significant role in the 

progress of human life. One of the positive impacts of technology is the 

development in the world of robotics which is currently growing quite rapidly, so 

it can help human activities. Along with the increasing needs and increasingly 

sophisticated technology, a robot control system is made that can be controlled  

by using a smartphone. In previous research, this delivery robot still needs to be 

run directly with the distance between the user and the robot still in one room. 

Due to this problem, an automatic delivery robot was made that has a remote 

control system based on the Internet of Things or IoT. So that it can make it easier 

for users to control the delivery robot from anywhere, as long as the user has 

internet network access. The results of the data obtained state that the robot can 

move forward to the intended space with the help of the ultrasonic sensor as the 

distance between the robot and the object in front of it, the line follower sensor as 

the path for the robot to walk then to the specified area point and look for the ID 

from the RFID embedded in the robot. track that is arranged according to the 

location position based on a design made by humans. 

 

Keyword : IoT, sensor line follower, RFID, robot. 
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