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ABSTRAK

RANCANG BANGUN ALAT PEMUNGUTAN SUARA DENGAN
VERIFIKASI FINGER PRINT BERBASIS INTERNET oF THINGS (loT)
(SOFTWARE)

(2022:xiv + 72 Halaman + 16 Gambar + 3 Tabel + 11 Lampiran + Daftar Pustaka)

Alfatonah

061930330544

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI

Pemilihan adalah salah satu sarana untuk memilih anggota perwakilan, baik
perwakilan di tingkat masyarakat maupun di lingkungan pendidikan. Pemilihan
wakil tersebut dilakukan dengan cara pemungutan suara. Salah Satunya di
lingkungan pendidikan khususnya di Politeknik Negeri Sriwijaya Organisasi
mahasiswa melakukan proses pemilihan setiap tahun untuk memilih Presiden
Mahasiswa dan Wakil Presiden Mahasiswa. Sistem yang digunakan dalam
pemilihan tersebut masih menggunakan sistem manual yaitu para pemilih harus
mendaftarkan diri untuk mengikuti pemungutan suara dengan cara mendatangi
tempat pemilihan. Proses Pendaftaran pemilihan seperti ini tentu saja tidak
efektif, dimana akan banyak kerumunan Mahasiswa yang akan mendaftar yang
membuat situasi tempat tidak kondusif. Maka dari itu Penulis Merancang sebuah
alat yang di gunakan untuk mempermudah proses pemilihan Presiden Mahasiswa
dan Wakil Presiden Mahasiswa. Prinsip Kerja Alat tersebut adalah Pemilih bisa
mendaftarkan data mereka sendiri di sebuah Aplikasi berbasis Web.Setelah itu
mereka bisa langsung dating ke tempat pemungutan suara untuk Verifikasi Finger
Print dan memilih Kandidat yang ingin dipilih.

Kata kunci: Software, Aplikasi, Web, Raspberry Pi, Finger Print, Touch Screen



ABSTRACT

DESIGN A VOTING TOOL USING VERIFICATION FINGER PRINT
BASED INTERNET oF THINGS (loT) (SOFTWARE)

(2022:xiv + 72 Pages + 16 Images + 3 Tables + 11 Attachments + List of
Refferences)

Alfatonah

061930330544

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI

Votings are one of the means of electing representative members, both
representatives at the community level and in the educational environment. The
election of such representatives is carried out by way of voting. One of them is in
the educational environment, especially at the Sriwijaya State Polytechnic,
student organizations carry out an election process every year to elect the Student
President and Student Vice President. The system used in the election still uses a
manual system, namely voters must register to participate in the voting by visiting
the polling place. The registration process for this kind of election is of course
ineffective, where there will be a large crowd of students who will register which
makes the situation of the venue not conducive. Therefore, the Author Designed
a tool that is used to facilitate the process of selecting student presidents and
student vice presidents. The Working Principle of the Tool is that Voters can
register their own data in a Web-based Application.After that they can go directly
to the polling station for Finger Print Verification and choose the Candidate they
want to choose.

Keywords: Software, Application, Web, Raspberry Pi, Finger Print, Touch
Screen
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