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ABSTRAK 

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK PEGADUK ADONAN 

OTOMATIS ABON LELE BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022 : 72 Halaman + 33 Gambar + 24 Tabel + 11 Lampiran) 

YULIAN IBNU MALIQ 

061930331313 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

      Internet of Things (IoT) adalah salah satu tren baru dalam dunia teknologi 

yang  kemungkinan besar akan menjadi salah satu hal besar di masa depan. IoT 

merupakan sebuah konsep yang bertujuan untuk memperluas manfaat dari 

konektifitas internet  yang  tersambung secara terus-menerus. Salah satu 

perangkat yang sering digunakan untuk membuat sistem IoT adalah Arduino, 

NodeMCU ESP8266, perangkat ini berfungsi sebagai penghubung antara internet 

dengan sensor sehingga data dari sensor tersebut dapat diakses melalui internet. 

Abon Lele adalah salah satu makanan tambahan yang sukses dikuasai di pasar 

lokal masyarakat, yang memerlukan waktu pengerjaan yang  memakan banyak 

waktu dan memerlukan tenaga yang cukup besar dalam proses pembuatannya 

hingga  tekstur  menyatu  untuk  menghasilkan  abon   lele   yang memiliki cita 

rasa yang pas. Dalam proses pembuatan mesin ini yang di lengkapi dengan 

teknologi IoT yang  mudah dan cepat. Kemudian, IoT juga berfungsi untuk 

mengurangi upaya manusia dalam menjalankan tugas serta menghemat 

waktu.Untuk membuat IoT ini berkerja dengan baik di butuhkan kompenen 

pendukung yang wajib menggunakan perangkat lunak guna menunjang kinerja 

alat tersebut. 

 

 Kata Kunci : Internet Of Things, Abon Lele, NodeMCU ESP 8266. 

 

 



 

 

ABSTRACT 

DESIGN SOFTWARE AUTOMATICNESS OF ABON LELE MIXER IN THE 

BASIS INTERNET OF THINGS (IOT)  

(2022 : 72 Pages + 33 Images + 24 Tables + 11 Attacchment) 

YULIAN IBNU MALIQ 

061930331313 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  DIII STUDY PROGRAM 

ELECTRO ENGINEERING MAJOR 

STATE POLYTECHIC OF SRIWIJAYA 

 

 Internet of Things (IoT) is one of the new trends in the world of technology that is 

likely to be one of the big things in the future. IoT is a concept that aims to expand 

the benefits of continuously connected internet connectivity. One device that is 

often used to create an IoT system is the Arduino, NodeMCU ESP8266, this 

device serves as a liaison between the internet and sensors so that data from these 

sensors can be accessed via the internet. Abon Lele is one of the food additives 

that has been successfully mastered in the local community market, which 

requires a lot of processing time and requires a large amount of energy in the 

manufacturing process so that the texture blends together to produce abon catfish 

that has the right taste. In the process of making this machine, it is equipped with 

IoT technology that is easy and fast. Then, IoT also functions to reduce human 

effort in carrying out tasks and save time. To make this IoT work properly, it 

requires supporting components that must use software to support the 

performance of the tool. 

 

Keyword : Internet Of Things, Abon Lele, NodeMCU ESP 8266. 
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