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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SMART GARDEN MENGGUNAKAN SENSOR SOIL 

MOISTURE BERBASIS INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2022:xix + 43 Halaman +  Daftar Gambar +  Daftar Tabel) 

 

RIZKY SHABRINA 

061930331292 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

 

Dalam era perkembangan tekonogi khusunya di bidang pertanian dan 

perkebunan sudah berkembang dari waktu ke  waktu.  Salah  satu  nya  dalam  

penyiraman  tanaman.  Menyiram  tanaman  merupakan  aktivitas  yang  harus 

dilakukan untuk membuat tanaman agar tetap segar. Karena semua makhluk 

hidup akan membutuhkan air untuk bertahan hidup, begitu juga tanaman. Dengan 

kemajuan teknologi yang semakin pesat, membuat orang berinovasi menciptakan 

hal-hal baru tak terkecuali membuat sistem smart garden. Smart Garden berasal 

dari bahasa inggris yang artinya kebun atau taman pintar, yaitu sebuah rancangan 

sistem yang dibuat untuk memudahkan pekerjaan dalam hal perkebunan. 

Pembuatan alat ini bertujuan untuk membantu dalam merawat tanamannya. 

Dimana terdapat komponen utama antara lain  NodeMCU ESP3, Soil Moisture 

Sensor, LCD. Sistem ini menggunakan taraf kelembaban tanah, jika tanah tersebut 

kekurangan kelembaban maka alat ini akan otomatis menyiram tanaman, dan jika 

kelembaban sudah sesuai alat ini akan otomatis berhenti. Mikrokontroler sebagai 

tempat pemprosesan data dari pembaca sensor tegangan yang selanjutnya data 

dikirimkan ke NodeMCU. Perangkat ini juga akan diimplementasikan bersamaan 

dengan Teknologi Internet of Things (IoT) dengan tujuan untuk monitoring 

kelembaban tanah. 

 

Kata Kunci : Smart garden, NodeMCU ESP8266, Soil Moisture. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND BUILD SMART GARDEN USING SOIL MOISTURE 

SENSOR BASED ON INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2022:xix + 43 Pages +  List of Pictures + List of Table) 

 

RIZKY SHABRINA 

061930331292 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

 

In the era of technological development, especially in the fields of agriculture and 

plantations, it has developed from time to time. One of them is in watering plants. 

Watering plants is an activity that must be done to keep plants fresh. Because all 

living things need water to survive, so do plants. With increasingly rapid 

technological advances, making people innovate to create new things, including 

making a smart garden system. Smart Garden comes from English which means 

garden or smart garden, which is a system design made to facilitate work in terms 

of plantations. Making this tool aims to assist in caring for the plant. Where there 

are main components, including NodeMCU ESP3, Soil Moisture Sensor, LCD. 

This system uses the level of soil moisture, if the soil lacks moisture then this tool 

will automatically water the plants, and if the humidity is appropriate this tool will 

automatically stop. Microcontroller as a place for processing data from the voltage 

sensor reader which is then sent to the NodeMCU. This device will also be 

implemented in conjunction with Internet of Things (IoT) technology with the aim 

of monitoring soil moisture. 

 

Keywords : Smart garden, NodeMCU ESP8266, Soil Moisture. 
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