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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PENGIRIS BAWANG OTOMATIS BERBASIS  

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022: xv + 60 Halaman + 31 Gambar + 9 Tabel + 6 Lampiran) 
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POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Bawang merupakan bahan masakan yang hampir selalu digunakan disetiap 

masakan, akan tetapi untuk mengiris bawang memerlukan waktu yang sedikit lama 

jika dilakukan secara manual. Untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi dari 

pengunaan waktu dalam proses pengirisan bawang, dirancanglah alat pengiris 

bawang otomatis berbasis Internet of Things. Dimana terdapat komponen utama 

yang digunakan: Arduino  NodeMCU ESP8266, Motor Servo, Motor DC, LM2596 

DC to DC Conveter, dan Dimmer DC. Alat pengiris bawang otomatis berbasis 

Internet of Things ini merupakan alat dengan system kontrol melalui smartphone, 

dengan display 3 pilihan push button timer untuk menentukan berapa lama alat ini 

akan hidup, selain 3 push button, juga dilengkapi indikator hidup atau tidaknya alat, 

yang bekerja dengan suplai tegangan masuk (Vin) yang berasal dari sumber 

tegangan DC untuk menghidupkan rangkaian. Dalam waktu 10 menit alat ini 

mampu mengiris seberat 985 gram dan yang keluar seberat 823 gram atau 83,55%. 

Dalam waktu 15 menit alat ini mampu mengiris seberat 1.415 gram dan yang keluar 

seberat 1.237 gram atau 87,42%. Dalam waktu 20 menit alat ini mampu mengiris 

seberat 1.955 gram dan yang keluar seberat 1.773 gram atau 90,69%. Pada 

pengukuran parameter kecepatan motor listrik adalah dimmer DC. Perangkat ini 

juga akan diimplementasikan bersamaan dengan Teknologi Internet of Things (IoT) 

dengan tujuan untuk monitoring jarak jauh. 
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ABSTRCT 

DESIGN OF AUTOMATIC ONION SLICER BASED ON INTERNET 

OF THINGS (IOT)  

(2022: xv + 60 Page + 31 Pictures + 9 Table + 6 Appendixs) 
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SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

Onions are a cooking ingredient that is almost always used in every dish, but to 

slice onions takes a little longer if done manually. To increase the effectiveness and 

efficiency of time use in the onion slicing process, an automatic onion slicing device 

based on the Internet of Things (IoT) was designed. Where there are main 

components used: Arduino NodeMCU ESP8266, Servo Motor, DC Motor, LM2596 

DC to DC Conveter, and DC Dimmer.. This Internet of Things (IoT)-based 

automatic onion slicer is a tool with a control system via a smartphone, with a 

display there are 3 push button timer options to determine how long this tool will 

live, in addition to 3 push buttons, it is also equipped with a live indicator or not 

this tool that works with the incoming voltage supply (Vin) coming from the DC 

voltage source to turn on the circuit. Within 10 minutes the tool is able to slice 

weighing 985 grams and the outgoing weighing 823 grams or 83.55%. Within 15 

minutes the tool is able to slice weighing 1,415 grams and the outgoing one 

weighing 1,237 grams or 87.42%. Within 20 minutes the tool is able to slice 

weighing 1,955 grams and the outgoing weighing 1,773 grams or 90.69%. At 

measurement of the speed parameters of the electric motor is a DC dimmer. This 

device will also be implemented in conjunction with Internet of Things (IoT) 

Technology with the aim of remote monitoring. 
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