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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN PERANGKAT  LUNAK PEMBANGKIT LISTRIK 

SISTEM HYBRID TENAGA GELOMBANG LAUT DAN SOLAR CELL 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022 : xiv + 65 Halaman + 2 Daftar Gambar + 1 Daftar Tabel  + 9 Lampiran + 

Daftar Pustaka) 

 

 

AMELIA SAFITRI 

0619 3033 1294 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kurangnya fasilitas teknologi pendukung proses pemantauan dan kontrol energi 

gelombang laut masih belum berkembang dan pemanfaatan solar cell yang mampu 

mengkonversikan energi matahari menjadi listrik, saat ini sedang dalam tahap awal 

pertumbuhannya. Internet of Things (IoT) adalah sebuah konsep penggunaan teknologi 

yang menggunakan internet sebagai medianya. Untuk mengelola serta pemanfaatan 

gelombang laut dan energi matahari maka sistem pemantauan untuk mencapai 

keinginan dalam keefektifan, maka dibutuhkan system monitoring dan kontrol yang 

mendukung. Sistem pemantau yang berbasis Internet of Things (IoT) dimana sistem ini 

dapat mempermudah pekerja untuk mengirim data pembacaan gelombang laut dan 

solar cell secara waktu nyata agar daya listrik yang didapatkan konsisten. Hasil yang 

diharapkan adalah alat ini dapat menjadi efektifitas pemanfaatan energi terbarukan 

yang ramah lingkungan dapat mengurangi habisnya energi fosil. Nodemcu (on chip 

esp32) sebagai kontrol utama, webserver Adafruit IO guna memantau dan menyimpan 

data sensor, IFTT sebagai media penghubung antara webserver Adafruit IO dengan 

aplikasi MIT App Inventor. 

 

Kata Kunci: Gelombang Laut, Solar Cell,Internet of Things (IoT), NodeMCU ESP32, 

Adafruit.IO. IFTTT, MIT App Inventor. 
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ABSTRACT 

 

SOFTWARE DEVELOPMENT OF POWER GENERATING SYSTEM 

HYBRID SEA WAVE POWER AND SOLAR CELL SYSTEM BASED ON 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022 : xiv+ 65 Pages+ 2 List of Figures+  1 List of Table + 9 Attacment+ 

References) 

 

 

AMELIA SAFITRI 

0619 3033 1294 

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR 

D-III TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

The lack of technological facilities to support the process of monitoring and controlling 

ocean wave energy is still underdeveloped and the use of solar cells, which are capable 

of converting solar energy into electricity, is currently in its early stages of growth. 

Internet of Things (IoT) is a concept of using technology that uses the internet as a 

medium. To manage and utilize ocean waves and solar energy, a monitoring system to 

achieve the desired effectiveness requires a supportive monitoring and control system. 

Monitoring system based on the Internet of Things (IoT) where this system can make 

it easier for workers to send wave readings and solar cell data in real time so that the 

electrical power obtained is consistent. The expected result is that this tool can be an 

effective use of renewable energy that is environmentally friendly and can reduce the 

depletion of fossil energy. Nodemcu (on chip esp32) as the main control, Adafruit IO 

webserver to monitor and store sensor data, IFTT as a liaison between the Adafruit IO 

webserver and the MIT App Inventor application. 

 

Keywords: sea wave,solar cell,Internet of Things (IoT), NodeMCU ESP32, 

Adafruit.IO. IFTTT, MIT App Inventor. 
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