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MOTTO 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. Ia mendapat pahala (dari kebajikan) yang 

diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari kejahatan) yang 

dikerjakannya.” 

(QS. Al-Baqarah: 286). 

 

“Where there is hope, there is always hardship” 
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ABSTRAK 

 
RANCANG BANGUN ALAT PEMILAH SAMPAH CERDAS BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (SOFTWARE) 

 (2022 :  xiv +  66 halaman +  36 Gambar + 9 Tabel  +  9 Lampiran ) 
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0619 3033 1272 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 

Tata kelola sampah yang kurang baik dan kurangnya kesadaran masyarakat 

terhadap kebersihan lingkungan terutama membuang sampah pada tempatnya 

menyebabkan sampah menumpuk dan mengeluarkan bau busuk yang dapat 

menjadi sumber penularan penyakit. Dengan tempat yang ada saat ini tempat 

sampah memang sudah dikelompokkan berdasarkan kategorinya akan tetapi 

sebagian manusia juga masih membuang sampah tanpa memisahkan jenis 

sampah, hal itu membuat pengolahan sampah sulit untuk dilakukan terutama pada 

sampah logam dan nonlogam. Berdasarkan hal tersebut maka, dibutuhkan alat 

pemilah sampah logam dan non logam serta deteksi dan peringatan dini tentang 

kondisi volume tempat sampah yang dapat mengirimkan informasi bahwa tempat 

sampah sudah penuh untuk segera diproses dengan cepat. Perkembangan terbaru 

belakangan ini munculah sebuah inovasi dimana alat pemilah sampah tersebut 

dapat dilakukan secara otomatis dan dimonitoring dari jarak jauh melalui internet 

agar lebih efisien dan menghemat waktu. Inovasi tersebut dinamakan Internet of  

Things atau IoT.  Internet of Things mencul karena ada nya perkembangan 

teknologi, perubahan sosial, ekonomi dan budaya yang menuntut Any time 

connection , Any Things connection , dan Any Place connection. 

 

Kata kunci: Alat Pemilah Sampah, Sampah Logam dan Nonlogam, Internet of 

Things 
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ABSTRACT 

DESIGN AND BUILD SMART WASTE SORTING DEVICE BASED ON 

INTERNET OF THINGS  (SOFTWARE)  

 (2022 : xiv + 66 Page+ 36 Image + 9 Tables + 9 Attachments ) 

 

WULAN YUNIARSIH 

0619 3033 1272 

ELECTRICAL ENGINEERING 

FIELD OF STUDY TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Poor waste management and lack of public awareness of environmental 

cleanliness, especially disposing of waste in its place, causes garbage to 

accumulate and emit a foul odor which can be a source of disease transmission. 

With the existing places where trash cans are already grouped by category, but 

some people still throw garbage without separating the types of waste, it makes 

waste processing difficult, especially for metal and non-metal waste. Based on 

this, metal and non-metal waste sorting device are needed as well as early 

detection and warning about the condition of the volume of the trash can that can 

send information that the trash can is full to be processed quickly. The latest 

development has recently emerged an innovation where the waste sorting device 

can be done automatically and monitored remotely via the internet to be more 

efficient and save time. The innovation is called the Internet of Things or IoT. 

Internet of Things arises because of technological developments, social, economic 

and cultural changes that demand Any time connection, Any Things connection, 

and Any Place connection. 

Keywords: Waste Sorting Device, Metal and Non-Metal Waste, Internet Of 

Things. 
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