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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI SISTEM APLIKASI DAN DATABASE PADA 

PERANGKAT DRYWASH SANITIZER BERBASIS INTERNET OF 

THINGS 

(2022:xiii+69 Halaman +38 Gambar+ 9 Tabel +12 Lampiran) 

 

DIAS FEBRIANA PUJA KIRANA 

061930331277 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

 

Sejak awal pandemi COVID-19, disarankan untuk mencuci tangan beberapa kali 

sehari sebagai bentuk pencegahan penyebaran pandemi. Akan tetapi, kemudian 

masalah muncul dengan ditemukan data di lapangan bahwa proses cuci tangan 

mengggunakan air mengikuti standar cara cuci tangan yang baik ternyata 

berdampak pada pemborosan air yang dapat terjadi. Proses cuci tangan yang benar 

selama 15 sampai 20 detik memiliki resiko air terbuang sebanyak 70% yang berarti 

hanya 30% air yang benar-benar terpakai sedangkan sisanya terbuang. Maka 

berdasarkan data di atas, diperlukan sebuah terknologi dengan fokus terhadap 

teknologi penghematan pemakaian air untuk mencegah pemborosan air selama 

proses cuci tangan berlangsung. Teknologi ini akan memanfaatkan kabut untuk 

menjalankan sistem Drywash pada perangkat cuci tangan portable. Kabut memiliki 

kemampuan menjangkau seluruh penjuru tangan dalam waktu kurang dari 5 detik 

seperti dalam keadaan gas (uap air). setelah 5-15 detik paparan kabut air di tangan 

pengguna dicuci dengan kabut. ini membutuhkan kurang dari 95 % air yang akan 

dibutuhkan dalam mencuci tangan berbasis keran tradisional. mesin ini terdiri dari 

kipas untuk menggerakan udara yang akan diperlukan untuk mendorong kabut 

keruang cuci tangan. Mesin ini akan terkoneksi ke perangkat pengguna yaitu 

Smartphone dimana perangkat ini akan dapat mendeteksi berapa banyak lagi daya 

tampung air pada perangkat tersebut. 

 

Kata Kunci: IoT, Drywash, Hand Sanitizer,  Penghematan Air. 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF APPLICATION SYSTEMS AND 

DATABASES ON DRYWASH SANITIZER DEVICES BASED ON 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022:xiii + 69 Pages +38 Pictures+9 Table+12 Appendixs) 

 

DIAS FEBRIANA PUJA KIRANA 

061930331277 

ELECTRO ENGINEERING TELECOMUNICATION ENGINEERING 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNICS 

 

Since the beginning of the COVID-19 pandemic, it is recommended to wash your 

hands several times a day as a form of preventing the spread of the pandemic. 

However, then a problem arose with the discovery of data in the field that the 

process of washing hands using water following good hand washing standards 

turned out to have an impact on the waste of air that could occur. The hand washing 

process that really takes 15 to 20 seconds has a 70% risk of wasted water, which 

means that only 30% of the water is actually used and the rest is wasted. So based 

on the data above, a technology is needed with a focus on water use-saving 

technology to prevent water wastage during the hand washing process. This 

technology will utilize mist to run the Drywash system on a portable handwashing 

device. The mist has a reach to reach all corners of the hand in less than 5 seconds 

as in the gas (water vapor) state. 5-15 seconds of exposure to water mist on the 

user's hands with mist. it requires less than 95% of the water that would be required 

in a traditional tap-based hand wash. This machine consists of a fan to move the air 

that will be needed to push the mist into the hand washing room. This machine will 

be connected to the user's device, namely a Smartphone where this device will be 

able to detect more water capacity on the device. 

 

Keyword : IoT, Drywash, Hand Sanitizer, Wasting Water. 
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