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ABSTRAK 

Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Jurusan Teknik Elektro 

Berbasis Website Dengan Framework Laravel Dan Akses Langsung 

Menggunakan QRCode 

(2022 : xiv + 73 halaman +  54 gambar +  6 tabel + 9 lampiran) 
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061930330061 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi mempunyai pengaruh 

yang sangat besar dalam bidang kehidupan sehari-hari, begitu juga pengaruhnya dalam 

dunia perpustakaan, dimana banyak perpustakaan saat ini sudah menerapkan sistem 

informasi pengolahan perpustakaan secara digitalisasi. Berdasarkan observasi yang 

dilakukan, pengolahan perpustakaan Jurusan Teknik Elektro Politeknik Negeri 

Sriwijaya masih bersifat manual belum memiliki sistem informasi, sehingga dapat 

menimbulkan masalah seperti terjadi kesalahan pencatatan dan catatan manual bisa 

saja hilang, rusak, tercampur ataupun tertumpuk dengan dokumen lain. Oleh karenanya 

dibutuhkan sistem informasi berupa website dengan pemanfaatan teknologi QR Code 

untuk memberikan solusi yang lebih efektif dan mempermudah dalam melakukan 

pendataan perpustakaan. Penerapan sistem informasi ini bertujuan agar sistem yang 

dibuat dapat sesuai dengan kebutuhan pengguna dengan menghasilkan sebuah website 

dan fitur QR Code pada perpustakaan Jurusan Teknik Elektro yang akan 

mempermudah petugas perpustakaan dan mahasiswa maupun dosen jurusan teknik 

elektro dalam melakukan sistem pendataan perpustakaan dalam setiap buku maupun 

pendataan keanggotaan, serta peminjaman, pengembalian, dan perpanjangan buku 

yang lebih baik dan terstruktur. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Website, QR Code. 
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ABSTRACT 

Design And Development Of Electrical Engineering Department Library 

Information System Based On Website With Laravel Framework And Direct 

Access Using QRCode  

(2022 : xiv + 73  pages + 54 images +  6 tables + 9 appendixes) 

 

IKA PRATIWI 

061930330061 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING DIII STUDY PROGRAM 

STATE OF POLYTECHNICS SRIWIJAYA 

 

The development of technology, information and communication has a very 

large influence in the field of daily life, as well as its influence in the world of libraries, 

where many libraries are currently implementing digitalized library processing 

information systems. Based on observations made, the processing of the library of the 

Electrical Engineering Department of the Sriwijaya State Polytechnic is still manual 

and does not have an information system, so it can cause problems such as recording 

errors and manual notes can be lost, damaged, mixed or piled up with other documents. 

Therefore, an information system in the form of a website using QR Code technology 

is needed to provide more effective solutions and make it easier to collect library data. 

The application of this information system aims to make the system that is created 

according to user needs by producing a website and QR Code feature in the library of 

the Department of Electrical Engineering which will make it easier for librarians and 

students and lecturers of electrical engineering majors in conducting a library data 

collection system in each book and membership data collection, as well as borrowing, 

returning, and extending books better and structured. 

Keywords: Information System, Library, Website, QR Code. 
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