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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ALAT PEMOTONG RUMPUT MENGGUNAKAN 

ESP32-CAM DAN ARDUINO BERBASIS ANDROID 

(2022 : xvii + 52 Halaman + Daftar Pustaka + 27 Gambar + 6 Tabel + 

Lampiran) 

 

HANA VESA LUSINDA 

061930331239 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Beberapa cara pemotongan rumput taman saat ini masih menggunakan mesin 

pemotong yang mengharuskan berkontak fisik dan menguras tenaga manusia. 

Sebelumnya telah diciptakan alat pemotong rumput yang dikendalikan 

menggunakan remote control, tetapi masih bermasalah dengan jarak dan remote 

control. Jarak maksimal antara remote control dengan alat kurang lebih sejauh 2 

meter. Oleh sebab itu, dengan adanya perkembangan teknologi komunikasi dan 

perangkat canggih yang simple seperti smartphone. Pada tugas akhir ini merancang 

alat pemotong rumput kendali jarak jauh menggunakan ESP32-Cam dan Arduino 

dengan smartphone Android, dimana yang dapat mengendalikan kurang lebih 20 

meter untuk menghindari resiko kecelakaan yang dapat terjadi. Perancangan ini 

menggunakan koneksi Wi-fi dengan software BLYNK di smartphone Android, 

Arduino sebagai sistem pengendali utama alat pemotong rumput guna 

mengendalikan dua buah motor DC pada roda bagian depan dan dua buah motor 

DC pada roda bagian belakang sebagai penggerak serta satu buah motor DC untuk 

pisau pemotong rumput.  

 

 

Kata Kunci: Android, ESP32-Cam, Arduino, Software BLYNK, Motor DC. 
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ABSTRACT 

DESIGN LAWNMOWER USING ESP32-Cam  

AND ARDUINO BASED ANDROID  

(2022 : xviii + 52 Pages + List of Refferences + 27 Pictures + 7 Tables + 

Attachment) 

 

HANA VESA LUSINDA 

061930331239 

ELECTRO ENGINEERING 

STUDY PROGRAM TELECOMMUNICATION ENGINEERING  

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

Some ways of cutting garden grass are currently still using a mower that requires 

physical contact and drains human energy. Previously, lawn mowers that were 

controlled using a remote control had been created but there were still problems 

with distance and remote control. The maximum distance between the remote 

control and the device is approximately 2 meters. Therefore, with the development 

of communication technology and simple sophisticated devices such as 

smartphones. In this final project design a remote control lawn mower using 

ESP32-Cam and Arduino with an Android smartphone, which can control 

approximately 20 meters to avoid the risk of accidents that can occur. This design 

uses a Wi-fi connection with BLYNK software on Android smartphones, Arduino as 

the main control system for the lawn mower to control two DC motors on the front 

wheel and two DC motors on the rear wheel as a driver and one DC motor for the 

knife. lawn mower. 

 

 

Keywords: Android, ESP32-Cam, Arduino, BLYNK Software, DC Motor. 
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