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ABSTRAK 

 

PEMODELAN 3D VIRTUAL CAMPUS TOUR POLITEKNIK NEGERI 

SRIWJAYA DENGAN PROSES MODELLING BERBASIS VIRTUAL 

REALITY 

(2022 :  xx +  123 Halaman +  190 Gambar + 2 Tabel +  9 Lampiran) 

 

FIKA SHOFI ZEANNISA 

0619 3033 1237 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Dewasa ini hampir semua operasional sudah didukung dengan teknologi, hal ini 

dikarenakan perkembangan teknologi yang semakin hari semakin pesat salah 

satunya teknologi Virtual Reality. Berdasarkan perkembangan tersebut maka 

terbentuk sebuah inovasi baru yaitu Virtual Tour yang mampu membawa kita untuk 

menjelajahi suatu tempat misalnya Kampus. Politeknik Negeri Sriwijaya 

merupakan salah satu kampus vokasi yang berada di wilayah Sumatra Selatan yang 

dirasa masih kurang komunikatif karena kurang menggambarkan tempat tersebut. 

Tujuan tugas akhir ini membuat 3D modelling tampilan digital yang berisikan 

gedung-gedung yang berada pada Politeknik Negeri Sriwijaya melalui teknologi 

Virtual Tour. Untuk mendukung pembuatan tugas akhir ini, maka digunakan 

software Blender untuk membuat objek 3D dan Verge3D yang dapat menghasilkan 

tampilan animasi interaktif untuk membangun Virtual Tour. Virtual Tour interaktif 

berbasis 3D modelling yang dibangun ini memiliki spesifikasi yaitu pengguna dapat 

menjelajahi isi dalam kampus secara 3D sehingga user dapat merasakan seperti 

berada di dunia nyata. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa 

penulis telah berhasil merancang suatu Virtual Tour berbasis 3D Modelling yang 

dapat digunakan oleh pengguna dalam menjelajahi isi dalam kampus Politeknik 

Negeri Sriwijaya. 

 

Kata Kunci : Politeknik Negeri Sriwijaya, Virtual Reality, Virtual Tour, Blender, 

Verge3D 
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ABSTRACT 

 

3D MODELING VIRTUAL CAMPUS TOUR SRIWIJAYA STATE 

POLYTECHNIC WITH VIRTUAL REALITY BASED MODELLING 

PROCESSES 

(2022 : xx  +  123 Pages +  190 Pictures +  2 Tables + 9 Attachments ) 

 

FIKA SHOFI ZEANNISA 

0619 3033 1237 

ELECTRO ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNICS 

 

Nowadays, almost all operations are supported by technology, this is due to the 

development of technology which is increasingly rapidly, one of which is Virtual 

Reality technology. Based on these developments, a new innovation was formed, 

namely the Virtual Tour which is able to take us to explore a place such as a campus. 

Sriwijaya State Polytechnic is one of the vocational campuses in the South Sumatra 

region which is still not very communicative because it does not describe the place. 

The purpose of this final project is to make 3D modeling of a digital display 

containing buildings located at the Sriwijaya State Polytechnic through Virtual 

Tour technology. To support the making of this final project, Blender software is 

used to create 3D and Verge3D objects that can produce interactive animation 

displays to build a Virtual Tour. This interactive virtual tour based on 3D modeling 

has specifications, namely that users can explore the contents of the campus in 3D 

so that users can feel like they are in the real world. Based on the results of the 

study, it can be concluded that the author has succeeded in designing a Virtual Tour 

based on 3D Modeling that can be used by users in exploring the contents of the 

Sriwijaya State Polytechnic campus. 

 

Keywords : Politeknik Negeri Sriwijaya, Virtual Reality, Virtual Tour, Blender, 

Verge3D 
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