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MOTTO 

 

“Berusahalah untuk tetap hidup demi langit yang ingin kamu lihat setiap 

harinya” 

 

“Maybe I made a mistake yesterday, but yesterday’s me is still me. I am who I am 

today, with all my faults. Tomorrow I might be a tiny bit wiser, and that’s me too. 

These faults and mistake are what I am, making up the brightest stars in the 

constellation of my life. I have come to love my self for who I am, who I was, and 

who I hope to become” –RM 
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ABSTRAK 

PERANGKAT LUNAK IMPLEMENTASI INTERNET OF THINGS PADA 

OTOMATISASI PEMBERI PAKAN IKAN 

(2022: xv + 67 Halaman) 

 

LAILATUL BADRIA 

061930331259 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kemajuan teknologi yang semakin berkembang pesat berpengaruh pada 

semua alat-alat yang dapat bekerja secara otomatis. Seperti halnya dengan memberi 

pakan pada ikan yang sebelumnya dilakukan secara manual dengan terbatas pada 

tenaga manusia. Namun dengan mengimplementasikan Internet of Things pada 

pemberian pakan ikan dapat memudahkan para peternak ikan. Para peternak ikan 

dapat memberikan pakan pada ikan secara otomatis dengan kontrol jarak jauh 

melalui smartphone. Pemberian pakan pada ikan dapat dilakukan secara teratur 

sesuai jadwal yang ditentukan dengan jumlah yang dibutuhkan oleh ikan. Metode 

yang digunakan pada kendali gerak motor stepper untuk mengaktifkan fungsi 

pemberian pakan dengan metode full step motor stepper. Berdasarkan hasil dari 

pengujian aplikasi dan alat pemberi pakan ikan otomatis didapatkan bahwa aplikasi 

berhasil terkoneksi dengan alat pemberi pakan ikan otomatis. Input perintah yang 

dikirimkan oleh user untuk mengatur jadwal jam pagi dan sore serta pengaktifan 

tombol manual on-off melalui smartphone berhasil diterima oleh alat. Alat 

diaktifkan sesuai dengan pengaturan jadwal pada aplikasi yaknik pada jam 10 dan 

jam 15 dengan jumlah scoop sebanyak 5. Alat ini juga mengirimkan data informasi 

berupa pembacaan level stok pakan yang tersedia didalam wadah penyimpanan 

pakan yang dilakukan oleh sensor ultrasonik serta menampilkan peringatan berupa 

notifikasi pada smartphone jika level stok pakan menunjukkan ≤10% dimana pada 

pengujian didapatkan level stok pakan berada pada 9% dan tampil notofikasi pada 

aplikasi untuk mengisi ulang stok pakan serta buzzer pada alat diaktifkan. Dari hasil 

pengujian yang telah dilakukan maka alat telah sesuai dengan rancangan yang 

dibuat.   

 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Smartphone, Pakan Ikan, Notifikasi 
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ABSTRACT 

SOFTWARE OF IMPLEMENTATION INTERNET OF THINGS ON FISH 

FEED AUTOMATION 

(2022: xv + 67 Pages) 

 

LAILATUL BADRIA 

061930331259 

ELECTRONIC ENGINEERING DEPARTMENT 

D-III TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

Technological advances that are growing rapidly have an effect on all tools 

that can work automatically. As is the case with feeding fish previously done 

manually with a limit on human labor. However, implementing the Internet of 

Things in fish feeding can make it easier for fish farmers. Fish breeders can feed 

the fish automatically with remote control via smartphones. Feeding of fish can be 

carried out regularly according to a schedule determined by the amount needed by 

the fish. The method used in the motion control of the stepper motor to activate the 

feeding function with the full step motor stepper method. Based on the results of 

testing the application and automatic fish feeding equipment, it was found that the 

application was successfully connected to an automatic fish feed device. The input 

of commands sent by the user to set the schedule for morning and evening hours 

and the activation of the manual on-off button via smartphone was successfully 

received by the tool. The tool is activated according to the schedule settings in the 

application, namely at 10 o'clock and 15 o'clock with a total of 5 scoops. This tool 

also sends information data in the form of readings of the available feed stock level 

in the feed storage container carried out by ultrasonic sensors and displays a 

warning in the form of a notification on a smartphone if the feed stock level shows 

≤10% where in the test it was found that the feed stock level was at 9% and a 

notofication appeared in the application to replenish feed stock and the buzzer on 

the tool was activated. From the results of the tests that have been carried out, the 

tool is in accordance with the design made. 
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