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ABSTRAK 

 

PERANGKAT KERAS ALAT PERAJANG GULA AREN BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(2022:xiv + 61 halaman + 25 gambar + 6 tabel + 11 lampiran) 

 

NANDA PUTRI RAHMADANI 

0619 3033 0552 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Gula aren merupakan bahan utama pembuatan gula semut. Untuk membuat gula semut, 

gula aren perlu dirajang terlebih dahulu menjadi bentuk rajangan yang lebih halus. 

Tujuan dari alat ini adalah untuk mempermudah proses perajangan gula aren tersebut 

dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things. Karena dengan menggunakan Alat 

Perajang Gula Aren Berbasis Internet of Things ini proses perajangan gula aren dapat 

dilakukan pada jarak jauh serta dapat memperingan pekerjaan manusia. Alat ini 

dikendalikan menggunakan aplikasi Blynk yang terdapat pada Android. Terdapat 

Motor AC sebagai penggerak dan Linear Actuator sebagai penekan gula aren agar 

proses perajangan menjadi lebih mudah. Untuk mengontrol setiap komponen 

menggunakan NodeMcu V3 ESP8266. Alat ini di program menggunakan Arduino IDE 

dan terdapat 3 pilihan waktu. Dalam waktu 15 menit alat ini mampu melakukan 

perajangan sebanyak 1,2 Kg gula aren. Dalam waktu 20 menit alat ini mampu 

melakukan perajangan sebanyak 1,6 Kg serta dalam waktu 25 menit alat ini mampu 

melakukan perajangan sebanyak 2 Kg. Sisa waktu tersebut akan ditampilkan pada 

display LCD. Jika proses perajangan telah selesai buzzer akan berbunyi sebagai 

pertanda bahwa waktu perajangan telah selesai. 

 

Kata Kunci : Internet of Things, Android, Blynk, Motor AC, Linear Actuator, 

NodeMcu V3 ESP8266, Arduino IDE, LCD, Buzzer 
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ABSTRACT 

 

PALM SUGAR CHOPPER HARDWARE BASED ON INTERNET OF THINGS 

(2022:xiv + 61 pages + 25 images + 6 tabels + 11 attachments) 

 

NANDA PUTRI RAHMADANI 

0619 3033 0552 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

MAJORING TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

Palm sugar is the main ingredient for making ant sugar. To make ant sugar, palm sugar 

needs to be chopped first into finer pieces. The purpose of this tool is to simplify the 

process of chopping palm sugar by utilizing Internet of Things technology. Because by 

using this Internet of Things-Based Palm Sugar Chopper, the palm sugar chopping 

process can be done remotely and can lighten human work. This tool is controlled using 

the Blynk application found on Android. There is an AC Motor as a driving force and 

a Linear Actuator as a palm sugar suppressor so that the chopping process becomes 

easier. To control each component use the NodeMcu V3 ESP8266. This tool is 

programmed using Arduino IDE and there are 3 timing options. Within 15 minutes this 

tool is able to chop as much as 1.2 Kg of palm sugar. Within 20 minutes this tool is 

able to chop as much as 1.6 Kg and within 25 minutes this tool is able to chop as much 

as 2 Kg. The remaining time will be displayed on the LCD display. If the chopping 

process has finished, the buzzer will sound as a sign that the chopping time has 

finished. 

 

Keywords: Internet of Things, Android, Blynk, Motor AC, Linear Actuator, 

NodeMcu V3 ESP8266, Arduino IDE, LCD, Buzzer 
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