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ABSTRAK

PERANGKAT LUNAK ALAT PENDETEKSI ASAM MANIS DAN
TIMBANG OTOMATIS BUAH JERUK BERBASIS INTERNET OF
THINGS
(2022 : xiv + 72 Halaman + 13 Tabel + 9 Lampiran )

SITI MEIRINA KHARISMA PUTRI
061930330541
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Di era modernisasi saat ini masih banyak pedagang buah jeruk yang
menggunakan tenaga kerja tradisional untuk kegiatan penjualannya salah satunya
yaitu dalam proses penyortiran. Bagi pedagang buah jeruk, pemilihan buah asam
dan manis seringkali dilakukan secara manual, yang tentunya tidak efisien dan
memakan waktu. Oleh karena itu, diperlukan teknologi alternatif yang dapat
membantu mempercepat proses penyortiran. Pada laporan akhir ini, penulis
merancang perangkat lunak alat pendeteksi asam manis dan timbang otomatis
buah jeruk berbasis IoT. Laporan ini membahas tentang bagaimana cara
merancang sistem deteksi (software) pada alat menggunakan Arduino IDE dan
MIT App Inventor. Alat ini dikaitkan dengan aplikasi OrangeYG yang
dikembangkan dengan MIT App Inventor. NodeMCU ESP8266 sebagai perantara
antara aplikasi dan Arduino, sehingga perangkat akan menerima perintah untuk
memulai dan menghentikan proses. Kontrol Aplikasi untuk memulai atau
memberhentikan sistem pendeteksian yang akan diteruskan NodeMCU ESP8266
ke arduino sebagai mikrokontroler penggerak sistem alat. Selain itu, aplikasi ini
dapat memonitor berapa jumlah, berat, dan harga jeruk kuning pada aplikasi pada
saat alat berjalan. Berdasarkan hasil dari pengujian koneksi yang sudah di tes
didapatkan rata - rata lama waktu yang dibutuhkan untuk terhubungnya sistem ke
jaringan internet adalah 9 detik dengan keterangan koneksi terhubung. Dari hasil
pengujian yang telah dilakukan maka alat telah sesuai dengan rancangan yang
dibuat.

Kata Kunci : Internet of Things, Jeruk, Arduino IDE, MIT App Inventor,
NodeMCU ESP8266.
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ABSTRACT

SOFTWARE FOR DETECTING SWEET AND SOUR FRUIT AND
AUTOMATIC WEIGHTING OF CITRUS FRUITS BASED ON THE
INTERNET OF THINGS
(2022 : xiv +72 Pages + 13 Table + 9 Attachment )

SITI MEIRINA KHARISMA PUTRI
061930330541
ELECTRONIC ENGINEERING DEPARTMENT
TELECOMMUNICATION ENGINEERING D-III STUDY PROGRAM
STATE OF POLYTECHINCS SRIWIJAYA

In the current era of modernization, there are still many citrus fruit
traders who use traditional labor for their sales activities, one of which is in the
sorting process. For citrus fruit traders, the selection of sour and sweet fruit is
often done manually, which is of course inefficient and time-consuming. Therefore,
alternative technologies are needed that can help speed up the sorting process. In
this final report, the author designed a software tool for detecting sweet and sour
and automatic weighing of citrus fruits based on it. This report discusses how to
design a detection system (software) on a device using Arduino IDE and MIT App
Inventor.This tool is associated with the OrangeYG application developed by MIT
App Inventor. NodeMCU ESP8266 acts as an intermediary between the
application and Arduino, so the device will receive commands to start and stop
the process. Application Control to start or stop the detection system which will
be forwarded by NodeMCU ESP8266 to Arduino as the microcontroller driving
the tool system.In addition, this application can monitor the amount, weight, and
price of yellow oranges in the application while the tool is running. Based on the
results of the connection testing that has been tested, the average length of time
needed to connect the system to the internet network is 9 seconds with a
description of the connection being connected. From the results of the tests that
have been carried out, the tool is in accordance with the design made.

Keywords : Internet of Things, Orange, Arduino IDE, MIT App Inventor,
ESP8266 NodeMCU.
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