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ABSTRAK 

 

ALAT PEMIPIL JAGUNG OTOMATIS DENGAN PENGATURAN 

KECEPATAN PUTARAN MOTOR AC MENGGUNAKAN ARDUINO 

BERBASIS ANDROID 

(2022: xiv+ 57 Halaman+ 42 Gambar+ 3 Tabel+ 1 Lampiran) 

 

ANNISA MULYA AMALIYAH 

061930330528 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Alat pemipil jagung merupakan sebuah alat yang berfungsi untuk mempermudah 

manusia dalam proses memipil jagung atau memisahkan biji-biji jagung dari 

tongkolnya. Biasanya untuk proses pemipilan jagung dilakukan secara manual 

dengan menggunakan tangan. Hal tersebut tentu memakan banyak waktu serta 

tenaga. Karena itulah dibuat alat yang dapat membuat proses pemipilan jagung 

berjalan dengan lebih efektif dan efisien. Alat pemipil jagung ini akan digerakkan 

dengan menggunakan motor AC yang kecepatannya dapat diatur dengan 

menggunakan smartphone dengan sistem operasi android. Untuk mengatur 

kecepatan putaran motor tersebut digunakan dimmer AC yang diprogram dengan 

arduino uno. Putaran kecepatan motor akan dikendalikan melalui android. Nilai 

yang diberi dari android akan diproses arduino dan dikirim ke dimmer yang 

langsung terhubung dengan motor AC. Pada pengujian pengaturan kecepatan, 

motor tidak berputar saat diatur dengan kecepatan 0 rpm dengan tegangan 1 volt. 

Kemudian kecepatan terus dinaikkan sampai pada kecepatan 1897 rpm dengan 

tegangan 157 volt, motor bisa berputar dan bisa dilakukan pemipilan jagung yang 

memakan waktu selama 12,09 detik. 

 

Kata Kunci : Pemipil Jagung, Motor AC, Dimmer, Arduino UNO  
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ABSTRACT 

 

AUTOMATIC CORN SHELLER WITH AC MOTOR ROTATING SPEED 

CONTROL USING ANDROID BASED ARDUINO 

(2022: xiv+ 57 Pages+ 42 Figure+ 3 Tables+ 1 Attachment) 

 

ANNISA MULYA AMALIYAH 

061930330528 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Corn sheller is a tool that serves to facilitate humans in the process of shelling 

corn or separating corn kernels from the cob. Usually the corn shelling process is 

done manually by hand. This of course takes a lot of time and energy. That's why 

a tool is made that can make the corn shelling process run more effectively and 

efficiently. This corn sheller tool will be driven by using an AC motor whose 

speed can be adjusted using a smartphone with the Android operating system. To 

adjust the rotation speed of the motor, an AC dimmer is used which is 

programmed with Arduino Uno. Motor speed rotation will be controlled via 

android. The value given from android will be processed by Arduino and sent to a 

dimmer which is directly connected to the AC motor. In the speed regulation test, 

the motor does not rotate when set at 0 rpm with a voltage of 1 volt. Then the 

speed continues to be increased up to a speed of 1897 rpm with a voltage of 157 

volts, the motor can rotate and can be shelled corn which takes 12.09 seconds. 

 

Keywords : Corn Sheller, Motor AC, Dimmer, Arduino UNO  
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