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ABSTRAK 

 

PENERAPAN FUZZY LOGIC PADA SISTEM KENDALI JEMURAN  

PAKAIAN OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT) 

Karya tulis ilmiah berupa Tugas Akhir, 26, Juli, 2021 

Mita Amelia ; dibimbing oleh Yudi Wijanarko, S.T., M.T. dan Ekawati Prihatini, 

S.T., M.T. 

 

50 halaman,  32 gambar,  8 tabel,  13 lampiran 

 

Perubahan iklim serta pemanasan global di Indonesia membuat cuaca jadi tidak 

menentu. bahkan pada saat musim kemarau pun bisa tiba-tiba turun hujan. Akibat 

faktor cuaca yang sulit di prediksi banyak kegiatan masyarakat di luar rumah yang 

terganggu. Salah satunya mengangkat dan menjemur pakaian, dimana pakaian 

yang sedang di jemur menjadi basah karena hujan. Untuk mengatasi masalah 

tersebut dibuatlah sebuah alat jemuran pakaian otomatis berbasis IoT dengan 

Metode Fuzzy Logic. Untuk meningkatkan efisiensinya maka  jemuran otomatis 

menggunakan sensor Raindrop dan LDR dengan metode fuzzy sebagai logika 

penentuan kondisi cuaca, apabila cuaca tersebut mendung dan hujan maka sensor 

akan mengirim sinyal ke ESP32 untuk memerintahkan motor stepper bergerak 

memindahkan pakaian ke bawah atap. Pakaian yang sudah berada dibawah atap 

akan ditangkap oleh camera IP untuk bisa di pantau oleh aplikasi smartlife yang 

berfungsi memberikan informasi bahwa posisi pakaian sudah benar-benar berada 

di dalam atap. Keadaan ini dapat di monitor jarak jauh dengan aplikasi Telegram 

yang akan mengirimkan perintah untuk menghidupkan Fan DC sebagai pengering 

sementara pada saat cuaca tertentu.  

 

Kata Kunci : Jemuran Pakaian Otomatis, Internet of Things (IoT), Fuzzy Logic 



 

ABSTRACT 

APPLICATION OF FUZZY LOGIC IN CONTROL SYSTEM OF AUTOMATIC 

CLOTHING DRESSING BASED ON INTERNET OF THINGS (IOT) 

 Scientific writing in the form of a Final Project, 26, July, 2021 

 Mita Amelia ;  supervised by Yudi Wijanarko, S.T., M.T.  and Ekawati Prihatini, 

S.T., M.T. 

 

 50 pages, 32 images, 8 tables, 13  attachments 

 

 Climate change and global warming in Indonesia have made the weather erratic.  

even during the dry season it can suddenly rain.  Due to weather factors that are 

difficult to predict, many community activities outside the home are disrupted.  

One of them is lifting and drying clothes, where clothes that are being dried get 

wet from the rain.  To overcome this problem, an IoT-based automatic clothesline 

was made using the Fuzzy Logic Method.  To increase its efficiency, the automatic 

clothesline uses Raindrop and LDR sensors with the fuzzy method as a logic for 

determining weather conditions, if the weather is cloudy and rainy, the sensor will 

send a signal to the ESP32 to instruct the stepper motor to move clothes under the 

roof.  Clothes that are already under the roof will be captured by the IP camera to 

be monitored by the smartlife application which functions to provide information 

that the position of the clothes is actually on the roof.  This situation can be 

monitored remotely with the Telegram application which will send a command to 

turn on the DC Fan as a temporary dryer during certain weather conditions. 

 

 Keywords: Automatic Clothesline, Internet of Things (IoT), Fuzzy Logic 
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