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PENERAPAN QR CODE PADA VISITOR COUNTER SYSTEM BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IoT) 

 

Nur Aulia Putri 
Jurusan Teknik  Elektro 

Program Studi Teknik Elektronika 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

ABSTRAK 

 Untuk menghindari penyebaran COVID-19 yang lebih luas, pemerintah 

mengambil kebijakan pembatasan sosial (Social Distancing) dan pembatasan 

kontak fisik (Physical Distancing). Jaga jarak minimal 1 meter dari orang lain dan 

pembatasan jumlah orang dalam satu ruangan untuk mencegah kerumunan agar 

COVID-19 dapat meminimalisasi penyebaran. Dilandasi hal tersebut maka dari itu 

proyek alat ini dibuat untuk pendeteksi, penghitung serta pembatas jumlah orang 

dalam suatu ruangan menggunakan QR Code dengan menggunakan media 

Smartphone Android. Digunakan android sebagai media penampil QR Code untuk 

membuka Selenoid Door Lock dan juga sebagai Monitoring data yang masuk setiap 

seseorang masuk ruangan melalui aplikasi. Jumlah maksimum orang pada ruangan 

di Setting 25 orang. Untuk mengatur itu semua, dihubungkan sebuah aplikasi yang 

bernama Spreadsheet yang akan saling berkomunikasi dengan NodeMCU untuk 

mengontrol keseluruhan sistem ini, dengan menyimpan data akses, mencatat data, 

dan menghitung pengguna yang masuk ruangan. 

 

Kata Kunci : QR Code, Android, Selenoid Door Lock,Node MCU 
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IMPLEMENTATION OF QR CODE ON VISITOR COUNTER SYSTEM 

BASED ON INTERNET OF THINGS (IoT) 

 

Nur Aulia Putri 
Electrical engineering major 

Electronic Engineering Study Program 

Sriwijaya State Polytechnic 
 

ABSTRACT 

To avoid the wider spread of Covid-19, the government to adopt a policy of 

social distancing (Social Distancing) and physical contact restrictions (Physical 

Distancing). Maintain a minimum distance of 1 meter from other people and limit 

the number of people in one room to prevent crowds so that COVID-19 can 

minimize the spread. Based on this, this tool project was created to detect, counter 

and limit the number of people in a room using a QR Code using Android 

Smartphone media. Android is used as a QR Code display media to open the 

Selenoid Door Lock and also as monitoring data that enters every person entering 

the room through the application. The maximum number of people in the room in 

Settings is 25 people. To manage it all, an application called Spreadsheet is 

connected which will communicate with the NodeMCU to control the entire system, 

by storing access data, recording data, and counting users who enter the room. 
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