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ABSTRACT 

DESIGN OF VOLUNTEERING ROBOT AS A FRIEND FOR CHILDREN 

WITH CANCER 

---------------------------------------------------------------------------------------------------- 

  

ANISA APRILIA 

 061930320247 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

  

Cancer is a deadly disease. Cancer does not only attack adults but also among 

children. Children who should be busy with the world of play and learning that are 

cheerful, must isolate themselves because of the cancer. Therefore, we need a robot 

that can entertain and provide a glimmer of hope for children with cancer to continue 

to be excited and cheerful. Volunteering Robot for Cancer Children is a robot that is 

intended to entertain children with cancer at the Indonesian Cancer Foundation in 

Palembang. Unlike smartphones, this robot does not have high radiation so it is safe 

for children with cancer. This Volunteering Robot uses Arduino UNO-based 

programming language.  

 

Key-word :   Volunteering robot, cancer. 
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ABSTRAK 
RANCANG BANGUN ROBOT VOLUNTEER SEBAGAI TEMAN 

BERMAIN ANAK PENDERITA KANKER 

 

 

  
 

  

ANISA APRILIA 

061930321147 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

  

Kanker merupakan penyakit yang mematikan. Kanker tidak hanya 

menyerang orang dewasa tetapi juga kalangan anak-anak. Anak-anak yang 

seharusnya disibukan dengan dunia bermain dan belajar yang ceria, harus 

mengisolasikan diri dikarenakan penyakit kanker tersebut. Oleh sebab itu, 

diperlukan sebuah robot yang bisa menghibur dan memberikan secercah harapan 

untuk anak-anak penderita kanker agar terus bersemangat dan ceria. Volunteering 

Robot for Cancer Children adalah sebuah robot yang ditujukan untuk menghibur 

anak-anak penderita kanker di Yayasan Kanker Indonesia kota Palembang. Berbeda 

dengan smartphone, robot ini tidak memiliki radiasi yang tinggi sehingga aman 

untuk anak-anak penderita kanker. Volunteering Robot ini menggunakan Bahasa 

pemograman berbasis ARDUINO UNO.  

  

  

Kata-Kunci : Robot Vounteer, kanker.
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

  
  

“Sesuatu akan menjadi kebanggan, jika sesuatu dikerjakan dan bukan 

hanya dipikirkan. Sebuah cita-cita akan menjadi kesuksessan, jika kita 

awali dengan bekerja untuk mencapainya . Bukan hanya menjadi 

impian.” 

  
“Sebuah tantangan akan selalu menjadi beban, jika itu hanya dipikirkan. 

Sebuah cita-cita juga adalah beban jika itu hanya angan-angan.” 

  
“Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak menggunakannya untuk 

memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu).” (H.R. Muslim) 
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