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ABSTRAK 

  

 Kota Palembang merupakan salah satu kota industri yang berada di wilayah 

Sumatera Selatan yang mayoritas penduduknya berprofesi sebagai pelaku 

UMKM. Salah satu UMKM yang ada di Palembang adalah UMKM, dan salah 

Satu UMKM sablon di Palembang adalah CAMARAFI sablon palembang. Pada 

CAMARAFI SABLON terdapat kendala tahap pengeringan tinta sablon yaitu 

proses pengeringan tinta yang sangat lama dan hasil yang diinginkan kurang 

maksimal seperti suhu yang tidak menentu yang pada bahan kaos. Tenaga kerja 

yang dibutuhkan juga harus lebih dari satu orang agar bisa mempercepat proses 

pengeringan. Di tambah lagi jika ada human error dari pekerja sehingga kami 

harus mengeluarkan biaya yang lebih banyak pada proses pengeringan ini. hal ini 

disebabkan karena penulis menggunakan tinta sablon khusus yaitu Tinta Plastisol. 

Maka berdasarkan permasalahan inilah kami akan berinovasi dengan membuatkan 

alat pengering otomatis dengan judul proposal “RANCANG BANGUN ALAT 

PENGERING SABLON OTOMATIS BERBASIS MIKROKONTROLER 

ARDUINO”. Nantinya alat ini akan mampu untuk meningkatkan produktivitas 

dan efisiensi kerja bagi pengusaha jasa sablon kaos khususnya “Camarafi 

Sablon”. 

 

Kata Kunci : UMKM, Sablon, Rancang Bangun, Mikrokontroler Arduino 
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ABSTRACT 

  

  Palembang City is one of the industrial cities in the South Sumatra region where 

the majority of the population work as MSME actors. One of the SMEs in 

Palembang is UMKM, and one of the SMEs of screen printing in Palembang is 

CAMARAFI screen printing Palembang. At CAMARAFI SCREEN there are 

problems with the drying stage of screen printing ink, namely the ink drying 

process is very long and the desired results are less than optimal, such as erratic 

temperatures on the t-shirt material. The workforce needed must also be more 

than one person in order to speed up the drying process. In addition, if there is 

human error from the workers, we have to pay more for this drying process. this 

is because the author uses a special screen printing ink, namely Plastisol Ink. So 

based on this problem, we will innovate by making an automatic dryer with the 

proposal title "DESIGN AND BUILD AUTOMATIC PRINTING DRYER BASED 

ON ARDUINO MICROCONTROLLER". Later this tool will be able to increase 

work productivity and efficiency for t-shirt screen printing service entrepreneurs, 

especially "Camarafi Screen Printing". 

 

Keywords: UMKM, Screen Printing, Design, Arduino Microcontroller 
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