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ABSTRAK 
RANCANG BANGUN SISTEM PENYIRAMAN TANAMAN DENGAN 4 VARIAN 

TANAMAN BERBASIS IOT (INTERNET OF THINGS) 

(2022.xiii+67 Halaman+Daftar Isi+Daftar Gambar+Daftar Tabel+ Daftar 

Pustaka+Lampiran) 

 

AHMAD FIKRI 

061930320493 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Sistem penyiraman pada 4 tanaman merupakan suatu alat untuk mengendalikan 

penyiraman pada 4 tanaman dari sebuah sistem. Tujuan dibuatnya alat ini adalah 

untuk mempermudah manusia dalam penyiraman 4 tanaman. dari penjelasan di atas, 

penulis akan merancang sistem penyiraman 4 tanaman menggunakan NodeMcu 

Esp32 berbasis iot (Internet of Things) dengan aplikasi blynk. Mikrokontroler 

NodeMCU digunakan untuk mengendalikan pompa (ON & OFF) lewat aplikasi 

blynk. Jika sensor soil moisture mendeteksi kelembaban maka pompa secara 

otomatis akan menyala atau ON dan sebaliknya jika sensor tidak mendeteksi adanya 

kelembaban maka pompa mati atau OFF, selanjutnya akan mengirimkan notifikasi 

ke aplikasi blynk. Berdasarkan hasil pengujian pada sistem yang dirancang oleh 

sensor saat mendeteksi 4 tanaman, ketika nilai kering di bawah 30% maka pompa akan 

menyala  atau ON, ketika nilai pada kelembaban di atas 30% maka pompa otomatis 

akan OFF pada saat mendeteksi tidak adanya kelembaban. 

Kata kunci : Perancangan system penyiraman tanaman, Mikrokontroler, NodeMCU ESP32, 

Soil moisture sensor, pompa, blynk. 
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ABSTRACT 
PLANT WATERING SYSTEM DESIGN AND DEVELOPMENT WITH 4 VARIANTS 

OF PLANT BASED ON IOT (INTERNET OF THINGS) 

(2022.xiii+67 Pages+Table of Contents+List of Images+List of Tables+ 

Bibliography+Appendix) 

 

AHMAD FIKRI 

061930320493 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Watering system on 4 plants is a tool to control watering on 4 plants of a system. The 

purpose of this tool is to make it easier for humans to water 4 plants. From the 

explanation above, the author will design a watering system for 4 plants using 

NodeMcu Esp32 based on IoT (Internet of Things) with the blynk application. The 

NodeMCU microcontroller is used to control the pump (ON & OFF) via the blynk 

application. If the soil moisture sensor detects moisture then the pump will 

automatically turn on or ON and vice versa if the sensor does not detect moisture then 

the pump will turn off or OFF, it will send a notification to the blynk application. Based 

on the test results on the system designed by the sensor when it detects 4 plants, when 

the dry value is below 30% then the pump will turn on or ON, when the humidity value 

is above 30% then the pump will automatically start. OFF when detecting the absence 

of moisture. 
 

Keywords : Plant Watering System Design, Microcontroller, NodeMCU ESP32, Soil 

Moisture Sensor, Pump, Blynk 
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MOTTO 
 

 

"Sebaik-baik manusia diantaramu adalah yang paling banyak manfaat  

bagi orang lain.” 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Setiap tanaman membutuhkan penyiraman yang tepat agar pertumbuhan dan 

perkembangan pada tanaman tidak terhambat. Penyiraman pada tanaman dilakukan 

agar tanah lembab dan memiliki kandungan air sesuai dengan yang dibutuhkan. Jika 

tanah memiliki kelembaban yang tinggi (memiliki kandungan air yang berlebihan) 

maka akan menurunkan kadar oksigen tanaman sedangkan tanaman memerlukan 

oksigen untuk pernapasan pertumbuhannya. Sehingga tanaman akan terlihat 

menguning, kurus, dan akan mati. Dan jika tanah memiliki kelembaban yang rendah 

(memiliki kandungan air yang sedikit) maka tanaman menjadi kerdil dan 

perkembangannya menjadi abnormal. 

Kekurangan air pada tanaman yang terjadi dan terus menerus selama periode 

pertumbuhan akan menyebabkan tanaman tersebut menderita dan kemudian mati. 

Sedangkan tanda-tanda pertama yang terlihat adalah layunya daun- daun. Peristiwa 

kelayuan ini disebabkan karena penyerapan air tidak dapat mengimbangi kecepatan 

penguapan air dari tanaman. Oleh karena itu pentingnya menjaga kadar air atau 

kelembaban pada tanaman. 

Penyiraman tanaman juga harus dilakukan pada waktu yang tepat yaitu pagi 

dan sore hari. Jika penyiraman dilakukan pada siang hari maka air justru bisa 

membakar tanaman. Air yang panas karena terkena sinar matahari akan terlalu panas 

bagi batang dan daun yang rapuh, serta akan menimbulkan kerusakan pada tanaman 

tersebut. Dan juga pada siang harinya, tanaman sedang melakukan fotosintesisnya 

dan jika tiba-tiba disiram dengan air bisa menyebabkan kondisi kaget pada tanaman. 

Jika penyiraman dilakukan pada malam hari, air tidak akan menguap serta akan diam 

di daun dan batang tanaman.Tanpa bantuan matahari, tanahnya mungkin akan penuh 

dengan air dan air tidak akan terserap dengan baik. 


