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ABSTRAK 

SISTEM KENDALI KECEPATAN ALAT PENGADUK ADONAN PEMPEK 

BERBASIS INTERNET OF THINGS   

(2022: 42 Halaman + 20 Gambar + 5 Tabel +  Lampiran) 

M. RIZKY SETIAWAN 

0619 3032 1217 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Tujuan dari alat ini adalah untuk membantu para pengusaha pempek agar 

dapat menghemat waktu dan mempermudah para pengusaha dalam mengaduk 

adonan pempek. Kebanyakan dari industri rumah tangga yang mengelolah bahan-

bahan adonan pempek masih menggunakan cara manual atau tenaga manusia 

sehingga tingkat produksi rendah. Mengaduk dengan menggunakan tangan 

manusia (manual) membutuhkan tenaga dan hasil adonan kurang steril. Pembuatan 

alat ini bertujuan untuk merancang mesin pengaduk adonan pempek menggunakan 

motor dc dan dengan menghubungkan smartphone ke wifi maka alat pengaduk 

adonan tersebut bisa dikendalikan dari jarak jauh. Nodemcu dengan kemampuan 

menjalankan fungsi mikronkontroller dengan menghubungkan ke koneksi internet 

(WIFI). Untuk controlling pada alat ini dari jarak jauh yaitu dengan menggunakan 

aplikasi Blynk. Blynk merupakan aplikasi untuk mengontrol mikrokontroller 

melalui internet yang dapat digunakan untuk mengendalikan perangkat hardware, 

menampilkan data sensor, menyimpan data, dan lain-lain. Untuk menjalankan 

motor dc dengan memberi nilai PWM yang di input dalam mikrokontroller lalu 

dikirimkan ke driver motor kemudian motor akan berputar dengan kecepatan sesuai 

nilai PWM yang dikirim, nilai yang dikirim yaitu 150 PWM untuk pelan, 200 PWM 

untuk sedang, dan 255 PWM untuk cepat. Kecepatan putaran tidak berubah jika 

diberi beban maupun tanpa beban. Dengan menggunakan hardware dan software 

yang telah disebutkan maka akan membuat pekerjaan dalam pembuatan pempek 

menjadi lebih mudah, dan lebih efesien 

Kata kunci : NodeMCU, Blynk, Motor DC, Internet of Things, PWM 
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ABSTRACT 

Internet of Things-based Pempek dough mixer speed control system 

 (2022: 42 Pages + 20 Pictures + 5 Table + Appendixs) 

M. RIZKY SETIAWAN 

0619 3032 1217 

ELECTRICAL EINGINEERING DEPARTMENT 

ELECTRONIC ENGINEERING PROGRAM 

POLYTECHNIC STATE OF SRIWIJAYA 

 

The purpose of this tool is to help pempek entrepreneurs to save time and 

make it easier for entrepreneurs to mix pempek dough. Most of the home industries 

that manage pempek dough ingredients still use manual methods or human labor 

so that production levels are low. Stirring using human hands (manual) requires 

energy and the resulting dough is less sterile. The manufacture of this tool aims to 

design a pempek dough mixer machine using a dc motor and by connecting a 

smartphone to wifi, the dough mixer can be controlled remotely. Nodemcu with the 

ability to run microcontroller functions by connecting to an internet connection 

(WIFI). For controlling this tool remotely, that is by using the Blynk application. 

Blynk is an application to control a microcontroller via the internet that can be 

used to control hardware devices, display sensor data, store data, and others. To 

run a dc motor by giving the PWM value which is input in the microcontroller and 

then sent to the motor driver then the motor will rotate at a speed according to the 

sent PWM value, the value sent is 150 PWM for slow, 200 PWM for medium, and 

255 PWM for fast. The rotation speed does not change when it is loaded or 

unloaded. By using the hardware and software that have been mentioned, it will 

make the work of making pempek easier, and more efficient 
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