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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ROBOT PENGGAMBAR BERBASI ARDUINO 

(2022: 50 Halaman + 52 Gambar + 1 Tabel + Daftar Pustaka + Lampiran 

MUHAMMAD FEBRI KURNIAWAN  

061930321195 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRONIKA  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Teknologi robot berkembang dengan pesat pada masa ini. Banyak robot yang mulai dpat 

mengerjakan pekerjaan yang dilakukan oleh manusia, seperti melakukan welding, 

melakukan pengemasan barang, menyortit buah, menul dan masih banyak robot dengan 

fungsi atau kegunaan lain. Perkembangan masing – masing teknologi robot tersebut 

saling menyempurnakan untuk mendukung kemajuan teknologi robot. Oleh sebab itu 

penulis berinisiatif untuk merancang dan membangun “robot Penggambar” yang nanti 

nya akan bermanfaat untuk pengembangan ilmu pengetahuan yang dapat 

menggabungkan robot dengan seni dan memudahkan manusia dalam hal menggambar. 

Robot ini dirancang menggunakan Arduino UNO R3 yang dihubungkan dengan 

Bluetooth HC-05 untuk dapat menggambar secara manual dan empat buah push button 

agar robot dapat menggambar secara otomatis. Serta Driver Motor L298N dan dua buah 

motor DC guna membantu robot menggambar atau menavigasi. Robot ini dibuat dengan 

memanfaatkan roda dan free wheel untuk mempermudah robot bergerak. Robot ini 

memanfaatkan softwere Arduino IDE untuk proses pemrograman atau codingan dimana 

robot akan di program agar dapat menggambar. Hasil akhir dari penelitian robot 

penggambar yang dilakukan secara point to point menghasilkan tingkat keberhasilan rata 

– rata robot menggambar secara berulang yaitu 95%.  

 

Kata Kunci : Robot, Arduino UNO R3, Bluetooth HC-05, driver motor L298N, Arduino 

IDE, motor DC 
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF DRAWING ROBOT BASED ARDUINO 

(2022: 50 Pages + 52 Pictures + 1 Tables + Bibliography + Enclosure 

MUHAMMAD FEBRI KURNIAWAN 

061930321195 

ELECTRICAL EINGINEERING DEPARTMENT 

ELECTRONIC ENGINEERING PROGRAM 

POLYTECHNIC STATE OF SRIWIJAYA 

 

Robot technology is developing rapidly at this time. Many robots are starting to be able to 

do work done by humans, such as doing welding, packing goods, sorting fruit, writing and 

many robots with other functions or uses. The development of each robot technology 

complements each other to support the advancement of robot technology. Therefore, the 

author took the initiative to design and build a "drawing robot" which will later be useful 

for the development of science that can combine robots with art and make it easier for 

humans to draw. This robot is designed using Arduino UNO R3 which is connected to 

Bluetooth HC-05 to be able to draw manually and four push buttons so that the robot can 

draw automatically. As well as the L298N Motor Driver and two DC motors to help the 

robot draw or navigate. This robot is made by utilizing wheels and free wheels to make it 

easier for the robot to move. This robot utilizes the Arduino IDE software for the 

programming or coding process where the robot will be programmed so that it can draw. 

The final result of the research on drawing robots that was carried out point to point 

resulted in an average success rate of the robot drawing repeatedly, namely 95%. 

 

Keywords: Robot, Arduino UNO R3, Bluetooth HC-05, L298N motor driver, Arduino 

IDE, DC motor 
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