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ABSTRAK 

 

PERANGKAT LUNAK OTOMATISASI PENGUSIR HAMA BURUNG 

PENGGANTI ORANG-ORANGAN SAWAH DENGAN SOLAR CELL 

BERBASIS INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2022 : xv + 70 Halaman + 34 Gambar + 12 Tabel + 10 Lampiran + Daftar 

Pustaka) 

 

 

FILDZAH NUR AMALIA 

0619 3033 1300 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

       Sekitar 90% penduduk indonesia menggunakan beras sebagai bahan pangan 

pokok karena beras dapat menyumbangkan 40-80% kalori dan 45-55% protein. 

Sedangkan produksi padi belum dapat memenuhi kebutuhan masyarakat Indonesia 

yang disebabkan oleh beberapa kendala yang kemudian berdampak terhadap 

penurunan produktifitas. Salah satu penyebab gangguan pada tanaman padi adalah 

hama burung. Kelompok burung bondol dikenal sebagai salah satu hama yang biasa 

menyerang tanaman padi masyarakat. Tujuan dari penelitian ini adalah 

menghasilkan desain alat pengusir hama burung pengganti orang-orangan sawah 

dengan solar cell berbasis Internet of Things (IoT). Alat pengusir hama burung 

otomatis berbasis IoT ini terdiri dari dua bagian utama yaitu sistem perangkat keras 

(hardware) dan sistem perangkat lunak (software). Sistem perangkat keras 

menggunakan rangkaian catu daya yaitu sumber aki, solar cell, sistem rangkaian 

NodeMCU ESP8266, Arduino Uno, motor wiper, relay, dan speaker. Penelitian ini 

dilakukan di Laboratorium Jurusan Teknik Elektro Program Studi D-III Teknik 

Telekomunikasi Politeknik Negeri Sriwijaya. Pada penelitian ini menggunakan 

metode penelitian R&D (Research & Development) diawali dengan melakukan 

studi literatur kemudian dilanjutkan dengan perancangan sistem. Instrumen 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah android dan perangkat lunak 

seperti Arduino IDE dan Blynk. Hasil dari penelitian ini yaitu gerakan dari orang-

orangan sawah dan suara dari speaker mampu mengusir hama burung. NodeMCU 

ESP8266 sebagai kontrol utama, Arduino IDE guna menyimpan data program, 

Aplikasi Blynk sebagai media penghubung antara NodeMCU dengan Arduino IDE.  

 

Kata Kunci: Arduino IDE, NodeMCU ESP8266, Aplikasi Blynk, solar cell, 

speaker, android, Internet of Things (IoT). 
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ABSTRACT 

 

BIRD REPELLENT AUTOMATION SOFTWARE REPLACES 

SCARECROWS WITH INTERNET OF THINGS (IoT) BASED SOLAR 

CELLS 

(2022 : xv + 70 Pages + 34 Pictures + 12 Tables + 10 Attachments + List of 

References) 

 

 

FILDZAH NUR AMALIA 

0619 3033 1300 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

D-III TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

       About 90% of the Indonesian population uses rice as a staple food because rice 

can contribute 40-80% of calories and 45-55% of protein. Meanwhile, rice 

production has not been able to meet the needs of the Indonesian people due to 

several obstacles which then have an impact on decreasing productivity. One of the 

causes of disturbance to rice plants is bird pests. The group of bondol bird is known 

as one of the pests that usually attacks the community's rice plants.  The purpose of 

this study was to produce a design for bird repellent to replace scarecrows with 

Internet of Things (IoT) based solar cells. This IoT based automatic bird repellent 

consists of two main parts, namely the hardware system and the software system.  

The hardware system uses a power supply circuit, namely a battery source, solar 

cell, NodeMCU ESP8266 circuit system, Arduino Uno, motor wiper, relay, and 

speaker. This research was conducted at the Laboratory of the Department of 

Electrical Engineering, D-III Telecommunication Engineering Study Program, 

Sriwijaya State Polytechnic. In this study using the R&D (Research & 

Development) research method, starting with conducting a literature study and 

then continuing with system design.  The research instruments used in this research 

are android and software such as Arduino IDE and Blynk.  The results of this study 

are the movement of the scarecrow and the sound from the speakers are able to 

repel bird pests. NodeMCU ESP8266 as the main control, Arduino IDE to store 

program data, Blynk Application as a liaison between NodeMCU and Arduino IDE. 

 

Keywords: Arduino IDE, NodeMCU ESP8266, Blynk Application, solar cell, 

speaker, android, Internet of Things (IoT). 
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