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ABSTRAK 

 
PERANGKAT KERAS TEKNOLOGI PENGERING IKAN ASIN DI 

SENTRA IKAN ASIN SIABANG PALEMBANG MENGGUNAKAN OVEN 

GAS BERBASIS INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2022 : xiv + 70 halaman + 47 Gambar + 11 Tabel  + 11 Lampiran ) 

 

RIF’AT RAHMI MAHIRAH 

061930330554 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kemajuan teknologi menuntut industri kecil menengah untuk menyesuaikan diri 

dengan perkembangan teknologi saat ini. Seperti teknologi Internet of Things, 

dengan adanya teknologi ini dapat membantu industri kecil menengah dalam 

mengembangkan usahanya. Salah satunya ialah usaha ikan asin yang 

menggunakan oven gas sebagai alat bantu pengeringnya. Melihat pentingnya 

proses pengeringan ikan asin, menjadi penting pula bagi kita untuk dapat terus 

menyesuaikan teknologi yang paling efisien untuk mengeringkan ikan asin. Yaitu 

dengan menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 yang dikontrol 

melalui aplikasi Blynk yang terdapat pada android sehingga proses pengeringan 

ikan asin dapat dilakukan kapan dan dimana saja tanpa bergantung pada cuaca 

juga membantu mengatasi ikan yang mudah membusuk apabila terlalu lama 

dibiarkan. Pada proses pengeringan ini, ikan asin yang berdaging tebal 

membutuhkan suhu 80˚C dalam waktu 3 jam 20 menit dan ikan asin yang 

berdaging tipis membutuhkan suhu 80˚C dalam waktu 2 jam. Berdasarkan hasil 

tersebut dapat disimpulkan bahwa semakin tebal ikan asin maka semakin lama 

waktu yang dibutuhkan dalam proses pengeringan, dan semakin tipis ikan asin 

maka semakin singkat waktu yang dibutuhkan dalam proses pengeringan. 

 

Kata kunci: Oven, NodeMCU ESP8266, Blynk, Internet of Things 

 

 

 

 

 

 



    

 

 

ABSTRACT 

HARDWARE TECHNOLOGY OF SALTED FISH DRYER AT THE 

SALTED FISH CENTER SIABANG PALEMBANG USING A GAS OVEN 

BASED ON THE INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2020 : xiv + 70 Pages + 47 Images + 11 Tables + 11 Attachments ) 

 

RIF’AT RAHMI MAHIRAH 

061930330554 

ELECTRICAL ENGINEERING 

FIELD OF STUDY TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 
 

Advances in technology require small and medium industries to adapt to current 

technological developments. Like the Internet of Things technology, this 

technology can help small and medium industries in developing their businesses. 

One of them is the salted fish business that uses a gas oven as a drying tool. 

Seeing the importance of the salted fish drying process, it is also important for us 

to be able to continue to adapt the most efficient technology for drying salted fish. 

That is by using the NodeMCU ESP8266 microcontroller which is controlled 

through the Blynk application found on Android so that the drying process of 

salted fish can be done anytime and anywhere without depending on the weather 

and also helps overcome fish that easily rot if left too long. In this drying process, 

thick-fleshed salted fish requires a temperature of 80˚C within 3 hours 20 minutes 

and thin-fleshed salted fish requires a temperature of 80˚C within 2 hours. Based 

on these results, it can be concluded that the thicker the salted fish, the longer the 

time needed in the drying process, and the thinner the salted fish, the shorter the 

time needed in the drying process. 

Keywords: Oven, NodeMCU ESP8266, Blynk, Internet of Things 
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