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ABSTRAK 

 

Pendeteksian dan Pelacakan Keberadaan Manusia  Menggunakan Global 

Positioning System (GPS)  berbasis Android Melalui Google Map Server  

(2014: x + 67 Halaman + DaftarPustaka + Gambar + Tabel + Lampiran) 

 

ASUY ALISONGO 

061130700581 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Laporan ini berisi tentang pendeteksian dan pelacakan keberadaan manusia 

menggunakan global positioning system (GPS)  berbasis android melalui google 

map server yang dapat membantu dalam melakukan pelacakan keberadaan orang-

orang terdekat yang telah diinstall suatu aplikasi pada androidnya. Bahasa 

pemrograman yang digunakan pada aplikasi ini Basic4Android, sedangkan 

hardware yang digunakan dikontrol oleh mikrokontroller ATMega16. Cara kerja 

aplikasi dan alat ini adalah client harus melakukan login pada aplikasi untuk dapat 

dideteksi keberadaannya oleh server. Apabila server meminta informasi 

keberadaan kepada client, secara otomatis client akan mengirimkan sms berupa 

lokasi keberadaan, kemudian buzzer pada hardware akan berbunyi. Server juga 

dapat mengetahui lokasi keberadaan client melalui pemetaan pada aplikasi 

android server. 
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ABSTRAK 

 

Life Human Detection and Tracking Using Global Positioning System (GPS) 

Based on Android AND Google Map server 

(2014: x + 67 Pages + Images + Tables + Attachment) 

 

ASUY ALISONGO 

061130700581 

TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

This report is about the detection and tracking of human existence using the 

global positioning system (GPS)-based mobile android via google map server that 

can assist in tracking the presence of people nearby who have installed an 

application on Android. The programming language used on this application is 

Basic4Android, while the hardware used is controlled by the microcontroller 

ATmega16. The workings of this tool is the application and the client must log in 

to the application server can be detected by its existence. If the server request the 

presence information to the client, the client will automatically send sms where’s 

the client location, then hardware buzzer will be on. The server can also find out 

the location of the client through the mapping on the android application server.  
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