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ABSTRAK
Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang dapat memvisualisasikan sebuah
objek dalam proses pembelajaran Geografi membuat minat belajar dan pemahaman
siswa kelas X menurun terhadap mata pelajaran ini, khusunya pada materi Atmosfer
Bumi. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah media pembelajaran baru berbasis
video animasi 3D pada mata pelajaran Geografi BAB Atmosfer Bumi untuk siswa kelas X
di SMA Bina Warga 1 Palembang. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
metode Research & Development (R & D) dengan model Alessi & Trollip. Subjek
penelitian meliputi 2 orang ahli media, 2 orang ahli materi dan 142 orang siswa untuk
uji kelompok kecil. Metode pengumpulan data yang digunakan berupa angket,
wawancara dan pencatatan dokumen.dengan teknik analisis data kualitatif dan
kauntitatif. Proses pengembangan video animasi pembelajaran 3D pada mata pelajaran
Geografi dilakukan melalui tiga tahapan, yaitu (a) perencanaan, (b) desain, (c)
pengembangan. Hasil review ahli materi menunjukkan hasil persentase sebesar 91,6%
(sangat valid), ahli media 91.85% (sangat valid), dan hasil uji coba kelompok kecil
sebesar 88.8% (sangat baik). Berdasarkan hasil analisis data tersebut maka dapat
disimpulkan bahwa video pembelajaran berbasis animasi 3D pada mata pelajaran
Geografi BAB Atmosfer Bumi dapat digunakan sebagai media pembelajaran baru di
kelas X SMA Bina Warga 1 Palembang.

Kata kunci—Video Pembelajaran, Animasi 3D, Geografi, Atmosfer Bumi, SMA Bina
Warga 1 Palembang
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ABSTRACT
The lack of use of learning media that can visualize an object in the Geography learning
process made student X's interest in learning and understanding decrease, especially for
material about the Earth's Atmosphere. This study aims to create a new 3D-animated
video-based learning media in the field of Geography of the Earth's Atmosphere for class
X SMA Bina Warga 1 Palembang. This research is a study to develop a Research &
Development (R&D) method using the Alessi & Trollip model. The research subjects
consisted of 2 media experts, 2 material experts and 142 students who took the small
group test. Data collection methods used were questionnaires, interviews and
documentation with qualitative and quantitative data analysis techniques. The process of
developing a 3D Animation Learning Geography Video has three stages, namely (a)
planning, (b) designing, (c) developing. The results of the material expert's assessment
showed 91.6% (very valid), media’s experts 91.85% (very valid), and small group test
results 88.8% (very good). Based on the results of data analysis, it can be concluded that
learning videos based on 3D animation in the Geography of the Earth's Atmosphere can
be used as new learning material in class X SMA Bina Warga 1 Palembang.

Keywords—Learning Video, 3D Animation ,Geography, Atmosphere of Earth, Bina
Warga 1 Senior High School Palembang
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