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MOTTO 
 

“Only god can judge me.” 

 

“ Setetes keringat orangtuaku seribu langkahku untuk maju” 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

(Q.S Al-Baqarah, 2:286) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.S Al-Insyirah, 94:5-6) 

 

“God has perfect timing, never early, never late. It takes a little patience and it 

takes a lot of faith. But it’s a worth the wait.” 

 

“Untuk masa-masa sulitmu, biarlah Allah yang menguatkanmu. Tugasmu hanya 

berusaha agar jarak antara kamu dengan Allah tidak pernah jauh.” 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda” 

 

“Orang lain ga akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin 

tahu hanya bagian success storiesnya aja. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri 

meskipun gak aka nada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan 

sangat bangga denga apa yang kita perjuangkan hari ini. 

Jadi tetap berjuang ya.” 

 

“Tidaka ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa doa.” 

 

“Segala sesuatu yang diawali, maka harus diakhiri” 
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ABSTRAK 
 
IMPLEMENTASI METODE RESEARCH AND DEVELOPMENT (R&D) UNTUK 

PROSES PRODUKSI MIE AYAM PADA UMKM PD MIE AYAM BERKAH 

BERBASIS ANIMASI 2D  

 

(Muhammad Dias Anugerah 2023 : 59 Halaman) 

PD Mie Ayam Berkah menjual mie ayam, bakso, gula aren serta bahan-bahan 

keperluan yang dibutuhkan. Selain itu, PD Mie Ayam Berkah juga mengadakan pelatihan. 

Pelatihan ini dilakukan setiap 2 kali dalam sebulan. Tetapi, setelah pelatihan ada beberapa 

peserta yang lupa dan belum mengerti proses produksi mie ayam. Oleh karena itu 

diperlukan video proses produksi mie ayam berbasis animasi 2D agar peserta mengetahui 

informasi lengkap pembuatan mie ayam PD Mie ayam berkah. Teknik pengembangan 

animasi yang diterapkan adalah metode Research and Development dengan model 

pengembangan PPE (Planning, Production, Evaluation). PPE merupakkan metode 

pengembangan animasi yang memiliki keunggulan karena tahapan yang singkat dan cepat 

seperti tahapan planning untuk menyusun desain yang akan dirancang melalui 

permasalahan, tahapan production untuk pembuatan objek sesuai narasi dan storyboard dan 

tahapan evaluation untuk menguji dan menilai seberapa layak produk yang dibuat telah 

memenuhi spesifikasi yang telah ditentukan. Sehingga dengan tahapan-tahapan tersebut, 

penerapan metode Research and Development dengan model pengembangan PPE tepat dan 

sesuai dalam pembuatan video proses produksi mie ayam pada UMKM PD Mie Ayam 

Berkah berbasis Animasi 2D. Dan setelah animasi 2D ini selesai akan diuji menggunakan 

Cohen’s Kappa. 
 

Kata kunci : Animasi 2D, Proses Produksi Mie, Metode Research And 

Development(R&D) Model PPE, Cohen’s Kappa. 
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ABSTRACT 
 

IMPLEMENTATION OF RESEARCH AND DEVELOPMENT (R&D) METHODS 

FOR THE PRODUCTION PROCESS OF CHICKEN NOODLES IN SMEs PD MIE 

CHICKEN BERKAH BASED ON 2D ANIMATION 

 

(Muhammad Dias Anugerah 2023 : 59 page) 

 

PD Mie Ayam Berkah sells chicken noodles, meatballs, palm sugar and other 

necessary ingredients. Apart from that, PD Mie Ayam Berkah also holds training. This 

training is carried out twice a month. However, after the training there were several 

participants who forgot and did not understand the chicken noodle production process. 

Therefore, a video of the chicken noodle production process based on 2D animation is 

needed so that participants know complete information on making PD Chicken Noodles, 

Blessing Chicken Noodles. The animation development technique applied is the Research 

and Development method with the PPE (Planning, Production, Evaluation) development 

model. PPE is an animation development method that has the advantage of short and fast 

stages such as the planning stage for compiling a design that will be designed through 

problems, the production stage for making objects according to the narrative and 

storyboard and the evaluation stage for testing and assessing how feasible the product 

made meets specifications. which has been specified. So with these stages, the application 

of the Research and Development method with the PPE development model is appropriate 

and appropriate in making videos of the chicken noodle production process for the 2D 

Animation-based SMEs of PD Mie Ayam Berkah. And after the 2D animation is finished it 

will be tested using Cohen's Kappa. 

 

Keywords: 2D Animation, Noodle Production Process, Research and Development (R&D) 

PPE Model Method, Cohen's Kappa. 
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