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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI MOTION GRAPHIC 2D SEBAGAI MEDIA INFORMASI 

TERHADAP PENCEGAHAN STUNTING DI KABUPATEN OGAN 

KOMERING ILIR 

(2023:70 Hal. + Daftar Gambar+ Daftar Tabel+ Lampiran ) 
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Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sudah maju 

dapat mempermudah dalam melakukan aktivitas dan menyampaikan informasi. 

Media informasi yang efektif digunakan dalam perkembangan teknologi informasi 

seperti saat ini adalah media yang berhubungan dengan teknologi khususnya yang 

dapat memberikan informasi dalam bentuk digital serta mampu menyampaikan 

informasi yang jelas dan efektif seperti informasi terkait permasalahan stunting  di 

Kabupaten Ogan Komering Ilir. Salah satu cara efektif untuk menyampaikan 

informasi tersebut adalah melalui media video motion graphic. Motion Graphic 

merupakan salah satu cabang desain, dimana dalam motion graphic terdapat 

elemen-elemen desain seperti bentuk, ukuran, tekstur, yang ada di dalamnya, 

dengan secara sengaja digerakkan atau diberi pergerakan. Dalam penelitian ini, 

penulis menciptakan media informasi  menggunakan teknik motion graphic 

mengenai pencegahan stunting di Kabupaten Ogan Komering Ilir. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan PPE (Planning, Production, Evaluation). Metode 

ini membantu dalam menyusun proses pengerjaan penelitian secara terstruktur dan 

rapi, sehingga iklan layanan masyatrakat berbentuk motion graphic 2D yang 

dihasilkan dapat menyampaikan informasi dengan jelas dan dengan tampilan 

visual yang menarik. 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF 2D MOTION GRAPHIC AS AN INFORMATION 

MEDIA FOR STUNTING PREVENTION IN OGAN KOMERING ILIR 

DISTRICT 

(2023:70 pp. + Image List + Table List + Attachment) 

 

YUNI WULANDARI 

061940720319 
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The advancement of information and communication technology has greatly 

facilitated activities and information dissemination. An effective medium for 

information in the current era of technological progress is digital media, 

particularly those associated with technology, capable of delivering clear and 

efficient information, such as details related to the issue of stunting in Ogan 

Komering Ilir Regency. One of the effective ways to convey such information is 

through motion graphic videos. Motion Graphics is a branch of design where 

design elements such as shapes, sizes, and textures intentionally move or are 

animated.  In this study, the author has developed an informative medium using 

motion graphic techniques to address stunting prevention in Ogan Komering Ilir 

Regency. The Research and Development (R&D) method with the PPE (Planning, 

Production, Evaluation) development model was employed. This method 

facilitated the structured and organized process of research, resulting in a 2D 

motion graphic public service advertisement that effectively conveys information 

in a clear and visually appealing manner. 
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