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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah logo Perusahaan dengan
menggunakan metode logotype (wordmark) dan logogram (picture mark) yang
berguna untuk meningkatkan citra produk, dapat dikatakan logo adalah sebagai ujung
tombak dari perusahaan yang mempunyai peranan penting dalam citra perusahaan di
mata konsumen dan calon konsumen. Dalam hal ini Kerupuk dan Keripik Rijal belum
memiliki logo yang sesuai dengan citrausaha. Oleh karena itu, Kerupuk dan Keripik
Rijal membutuhkan sebuah ide dan inovasi guna meningkatkan daya tarik konsumen.
Dalam menyelesaikan kendala tersebut pembuatan desain logo dan identitas visual
menjadi faktor paling utama, karena ketika konsumen akan mengunjungi usaha kita hal
pertama yang mereka lihat pertama adalah desain logo dan identitas visual yang ada.
Pemilihan logo dan identitas visual yang baik adalah yang mampu mempresentasikan
maksud dan tujuan perusahaan. Oleh karena itu perancangan logo dan identitas visual
dibuat melalui proses yang sebaiknya digunakanpada saat mendesain suatu logo
maupun identitas visual, seperti sketsa desain, penentuan warna, layout, dan juga
tipografi yang diaplikasikan dan digunakan. Melalui proses tersebut menghasilkan ide
kreatif dan konsep yang telah didiskusikan sebelumnya.

Kata kunci : Desain, Logo, Layout, Warna tipografi



ABSTRACK

The purpose of this study was to design a company logo using the logotype (wordmark)
and logogram (picture mark) methods which are useful for enhancing product image.
potential customers. In this case Rijal Crackers and Chips do not yet have a logo that
is in accordance with the business image. Therefore, Rijal Crackers and Chips need an
idea and innovation to increase consumer appeal. In solving these problems, making a
logo design and visual identity is the most important factor, because when consumers
visit our business, the first thing they see is the existing logo design and visual identity.
Selection of a good logo and visual identity is one that is able to present the aims and
objectives of the company. Therefore logo design and visual identity is made through
a process that should be used when designing a logo or visual identity, such as design
sketches, color determination, layout, and typography that is applied and used. Through
this process generate creative ideas and concepts that have been discussed previously.

Keywords : Design, Logo, Layout, Typography Color
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