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ABSTRAK

Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin yaitu pada
bidang Olahraga dalam pengelolaan data Atlet adalah proses pengelolaannya
dilakukan secara manual. Proses yang sedang berjalan saat ini yaitu Pegawai bagian
olahraga melakukan pendataan atlet yang ada atau masuk menggunakan perangkat
lunak Microsoft Office Excel dan diarsipkan. Tujuan penulisan Laporan Akhir ini
adalah untuk membuat sebuah aplikasi pengelolaan data Atlet Cabor Panjat Tebing
pada Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin berbasis
website. Yang meliputi pengolahan dan pendataan atlet. Adapun metode penelitian
yang digunakan adalah wawancara dan observasi. Aplikasi ini dibangun dengan
menggunakan bahasa pemograman PHP dengan aplikasi Xampp untuk koneksi dan
database serta mendesainnya dengan mudah melalui Dreamweaver Dalam
menyelesaikan masalah tersebut adalah dengan menerapkan sistem yang
terkomputerisasi dalam pengelolaan data Atlet Cabor Panjat Tebing pada Dinas
pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin. Dengan sistem yang
terkomputerisasi ini diharapkan dapat memberikan sebuah informasi yang cepat,
tepat dan akurat serta pegawai dapat melakukan pengolahan dan pendataan Atlet
secara online.

Kata Kunci: Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata, Aplikasi, Pengolahan, Atlet,
Website.



ABSTRACT

The Youth Sports and Tourism Office of Musi Banyuasin Regency, namely in the
sports sector, in managing athlete data, the management process is carried out
manually. The process that is currently underway is that employees of the sports
section collect data on existing athletes or enter them using Microsoft Office Excel
software and archive them. The purpose of writing this Final Report is to create a
web-based data management application for Rock Climbing Sports Athletes at the
Youth Sports and Tourism Office of Musi Banyuasin Regency. Which includes the
processing and data collection of athletes. The research method used is interview
and observation. This application is built using the PHP programming language and
the SublimeText database. In solving this problem is to apply a computerized system
in managing data on Rock Climbing Sports Athletes at the Youth Sports and Tourism
Office of Musi Banyuasin Regency. With this computerized system, it is hoped that it
can provide fast, precise and accurate information and employees can process and
collect athlete data online.

Keywords: Sports and Tourism Youth Office, Application, Processing, Athlete,
Website.
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