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Motto  : 

 Tundaitubukanakhirsegalanya. 

 Lakukanapa yang kamubisadanberikan yang 

terbaikuntukkemajuanbangsa. 

 Janganpernahmenundaapa yang bisakitalakukansekarang! 

(Penulis)   
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 TemanSeperjuangankelas 6CD 

 Special seseorang yang kusayangi 

 Almamaterku 

 Dan semua yang 
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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI POLA JARI TANGAN SEBAGAI KATA  

SANDI UNTUK MEMBUKA PINTU 

 

ICHSAN RABBANI EDRA (2014) 

 

Secara harfiah, citra (image) adalah gambar pada bidang dwimatra (dua 

dimensi). Ditinjau dari sudut pandang matematis, citra merupakan fungsi menerus 

(continue) dari intensitas cahaya pada bidang dwimatra. Sumber cahaya 

menerangi objek, dan objek memantulkan kembali sebagian dari berkas cahaya 

tersebut. Pantulan cahaya ini ditangkap oleh alat-alat optik, misalnya mata pada 

manusia, kamera, pemindai (scanner), dsb, sehingga bayangan objek yang disebut 

citra tersebut terekam. 

Kata Kunci : PolaJariTangan, Citra 
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ABSTRAK 

IMPLEMENTATION OF FINGER HAND PATTERN AS WORD 

PASSWORD TO OPEN DOOR 

 

ICHSAN RABBANI EDRA (2014) 

 

 Literally, the image (image) is a two-dimensional image on a plane (two-

dimensional). Judging from the mathematical point of view, the image is a 

continuous function (continue) of the intensity of light in the two-dimensional 

plane. The light source illuminates an object, and the object reflects back some of 

the light beam. Reflected light is captured by optical devices, such as the human 

eye, camera, scanner (scanner), etc., so that the shadow object called the recorded 

image. 

 

Kata Kunci : Finger pattern, image 
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KATA PENGANTAR 

      Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena 

dengan rahmat, karunia, serta taufik dan hidayah-Nya lah penulis dapat 

menyelesaikan penulisan proposallaporan akhir ini yang berjudul 

“IMPLEMENTASI POLA JARI TANGAN SEBAGAI KATA SANDI 

UNTUK MEMBUKA KUNCI PINTU”  

       Dalam penulisan proposal ini, penulis mendapatkan masukan berupa 

sumbangan pikiran dari berbagai pihak.Penulis juga menyadari sepenuhnya 

bahwa di dalam proposal ini terdapat kekurangan-kekurangan dan jauh dari apa 

yang penulis harapkan. Untuk itu, penulis berharap adanya kritik, saran dan 

usulan demi perbaikan di masa yang akan datang, mengingat tidak ada sesuatu 

yang sempurna tanpa sarana yang membangun. Maka dari itu, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada  Bapak Ir.A.Bahri Joni malyan.,M.Kom selaku 

pembimbing I dan juga Bapak Adi Sutrisman, S.Kom,M.Kom selaku pembimbing 

II dalam pembuatan proposal ini. 

       Semoga proposal laporan akhir ini dapat dipahami bagi siapapun yang 

membacanya. Sekiranya proposal yang telah disusun ini dapat berguna bagi 

penulis sendiri maupun orang yang membacanya. Sebelumnya penulis mohon 

maaf apabila terdapat kesalahan kata-kata yang kurang berkenan dan penulis 

memohon kritik dan saran yang membangun demi perbaikan di masa depan.  

 

Palembang,    Januari 2014 
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