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ABSTRAK
IMPLEMENTASI POLA JARI TANGAN SEBAGAI KATA
SANDI UNTUK MEMBUKA PINTU

ICHSAN RABBANI EDRA (2014)

Secara harfiah, citra (image) adalah gambar pada bidang dwimatra (dua
dimensi). Ditinjau dari sudut pandang matematis, citra merupakan fungsi menerus
(continue) dari intensitas cahaya pada bidang dwimatra. Sumber cahaya
menerangi objek, dan objek memantulkan kembali sebagian dari berkas cahaya
tersebut. Pantulan cahaya ini ditangkap oleh alat-alat optik, misalnya mata pada
manusia, kamera, pemindai (scanner), dsb, sehingga bayangan objek yang disebut

citra tersebut terekam.

Kata Kunci : PolaJariTangan, Citra



ABSTRAK
IMPLEMENTATION OF FINGER HAND PATTERN AS WORD
PASSWORD TO OPEN DOOR

ICHSAN RABBANI EDRA (2014)

Literally, the image (image) is a two-dimensional image on a plane (two-
dimensional). Judging from the mathematical point of view, the image is a
continuous function (continue) of the intensity of light in the two-dimensional
plane. The light source illuminates an object, and the object reflects back some of
the light beam. Reflected light is captured by optical devices, such as the human
eye, camera, scanner (scanner), etc., so that the shadow object called the recorded

image.

Kata Kunci : Finger pattern, image
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