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ABSTRAK 

 

Organisasi merupakan entitas yang penting dalam pembangunan masyarakat, 

namun pemantauan aktivitas organisasi secara efektif menjadi tantangan bagi 

DISKOMINFO. Metode K-Means dipilih karena kemampuannya untuk 

mengelompokkan data berdasarkan atribut tertentu. Metode prototype digunakan 

sebagai pendekatan desain interaksi untuk menciptakan skenario pengguna pada 

aplikasi mobile. Dalam penelitian ini, sebuah aplikasi mobile dikembangkan 

menggunakan framework Flutter agar anggota organisasi dapat melaporkan 

keaktifan mereka secara real-time. Data tersebut akan dianalisis menggunakan 

algoritma K-Means untuk membantu pemantauan oleh DISKOMINFO. Evaluasi 

sistem menunjukkan bahwa implementasi metode K-Means dalam 

pengelompokan data organisasi berhasil meningkatkan efisiensi pemantauan oleh 

DISKOMINFO Kota Palembang. Aplikasi mobile juga memberikan kemudahan 

bagi anggota organisasi dalam melaporkan keaktifannya.  

 

Kata Kunci: Implementasi Metode K-Means, Prototype, Framework Flutter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

v 
 

ABSTRACT 

 

The organization is an important entity in community development, but effective 

monitoring of organizational activities is a challenge for DISKOMINFO. The K-

Means method was chosen for its ability to group data based on specific 

attributes. The prototype method is used as an interaction design approach to 

create user scenarios on mobile applications. In this study, a mobile application 

was developed using the Flutter framework so that members of the organization 

can report their activeness in real-time. The data will be analyzed using the K-

Means algorithm to assist monitoring by DISKOMINFO. System evaluation shows 

that the implementation of the K-Means method in grouping organizational data 

has succeeded in increasing the efficiency of monitoring by DISKOMINFO 

Palembang City. Mobile applications also make it easy for members of the 

organization to report their activity. 

 

Keywords: K-Means Method Implementation, Prototype, Flutter Framework. 
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