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ABSTRAK 

  

 

Charles and keith, Perusahaan dagang retail merupakan perusahaan yang 

berorientasi pada keuntungan, menghadapi kendala dalam hasil pelaporan target 

pada setiap periode akuntansi. Memiliki permasalahan pengelolaan data Excel yang 

kurang efisien. Solusinya adalah “Implmentasi Aplikasi Metode Rought Set Dalam 

Memprediksi Achievment Charles And Keith Palembang Icon”. Tujuannya 

mengoptimalkan data perhitungan secara keseluruhan. Metode rought digunakan 

dalam studi kasus ini untuk mengoptimalkan sebuah achievment store berdasarkan 

beberapa faktor – faktor seperti target store, penjualan, stok barang, dan jumlah 

costumer untuk mencapai sebuah achievment store. Uji coba aplikasi membuktikan 

sistem berfungsi lebih efisien. Sistem juga memberikan beberapa faktor untuk 

melihat sebuah kondisi untuk mencapai sebuah achievment. Rekomendasi 

pengembangan untuk menambahkan beberapa faktor sebagai referensi pimpinan 

dalam menentukan perencanaan kedepannya. 

 

Kata Kunci: Metode Rought Set, Achievment, Penjualan. 

 

  



  

  

ABSTRACT 

 

"Charles and Keith, a retail trading company oriented towards profit, is 

facing challenges in achieving target reporting in each accounting period. The 

company is experiencing issues with inefficient Excel data management. The 

solution is the 'Implementation of Rough Set Method Application in Predicting 

Charles And Keith Palembang Icon Achievement.' The goal is to optimize overall 

calculation data. The rough set method is employed in this case study to optimize a 

store's achievement based on various factors such as store targets, sales, inventory, 

and customer count, aiming to attain a store achievement. Application testing 

proves the system's enhanced efficiency. The system also provides multiple factors 

to assess conditions for achieving an achievement. Development recommendations 

include adding several factors as references for leadership in determining future 

planning." 
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