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ABSTRAK 
 

Penelitian ini mengusulkan Aplikasi Pendataan Bansos Dalam Bidang Fakir 

Miskin Di Kecamatan Sungai Lilin Menggunakan Metode FAST Berbasis 

Website.Tujuan dari penelitian ini adalah membuat suatu Aplikasi Pengelolahan 

Data Penerimaan Bantuan Sosial Pada Kecamatan Sungai Lilin untuk 

memperbaruhi sistem lama yang masih manual menjadi sebuah Aplikasi 

Pendataan. Metode FAST digunakan untuk proses mengidentifikasi secara jelas 

dan spesifik tentang apa saja yang akan termasuk dalam ruang lingkup atau 

cakupan penelitian atau pengembangan aplikasi yang meliputi, diagram konteks, 

data flow diagram, flowchart, blockchart dan entity relationship diagram. Sistem 

ini dibangun berbasis website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

serta database MySQL. Sistem ini memiliki hak akses dari berbagai tipes 

user/Pengguna. Terdapat 2 (dua) tipe yang dapat mengakses aplikasi ini, 

diantaranya adalah Kesos dan Camat. 

  

Kata Kunci: Bansos, FAST, website.  
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ABSTRACT 
 

This study proposes an Application for Social Assistance Data Collection in the 

Poor Sector in Sungai Lilin District Using the Website-Based FAST Method. The 

aim of this research is to create an Application for Processing Social Assistance 

Acceptance Data in Sungai Lilin District to update the old manual system into a 

data collection application. The FAST method is used for the process of 

identifying clearly and specifically about what will be included in the scope or 

scope of research or application development which includes, context diagrams, 

data flow diagrams, flowcharts, blockcharts and entity relationship diagrams. 

This system is built based on a website using the PHP programming language and 

MySQL database. This system has access rights from various user types. There 

are 2 (two) types that can access this application, including Social Welfare and 

Camat. 

  

Keywords: Social Assistance, FAST, website. 
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