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ABSTRAK 
 

Sistem pemetaan hotel berbasis website adalah sebuah aplikasi yang 

dikembangkan menggunakan metode research and development di Badan 

Pendapatan Daerah Kota Palembang. Tujuan utama dari aplikasi ini adalah 

untuk menyediakan peta interaktif yang memuat informasi lengkap mengenai 

hotel-hotel yang berada di wilayah Kota Palembang. Aplikasi ini akan 

menampilkan peta interaktif dengan ikon yang merepresentasikan hotel-hotel 

di berbagai lokasi di Kota Palembang. Pengguna dapat memilih ikon hotel 

untuk melihat informasi lebih lanjut mengenai lokasi hotel. Selain itu, aplikasi 

ini juga dapat memberikan fitur pencarian berdasarkan kategori hotel, lokasi, 

atau fasilitas yang diinginkan. 

  

Kata kunci: pemetaan hotel, website, research and development. 
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ABSTRACT 
 

A website-based hotel mapping system is an application developed using 

research and development methods at the Palembang City Regional Revenue 

Agency. The main purpose of this application is to provide an interactive map 

that contains complete information about the hotels in the City area. This 

application will display an interactive map with icons representing hotels in 

various locations in the city of Palembang. Users can select the hotel icon to 

see more information about hotel. In addition, this application can also provide 

a search feature based on the desired hotel category, location or facilities. 

 

Keywords: hotel mapping, website, research and development. 
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