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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 

“Dan rendahkanlah dirimu terhadap mereka berdua dengan penuh kesayangan dan 

ucapkanlah: "Wahai Tuhanku, kasihilah mereka keduanya, sebagaimana mereka berdua telah 

mendidik aku waktu kecil"  

(QS. Al-Isra'17:24) 

 

“Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kau sudah selesai 

(mengerjakan yang lain), dan berharaplah kepada Tuhanmu.” (Q.S. Al Insyiroh: 6-8)” 

 

“Sesungguhnya Allah tidak merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka merubah keadaan 

yang ada pada diri mereka sendiri”. (QS. Ar Ra'd 13:11). 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this Final Project Report is to develop a decision support system for 

determining building sale prices based on categories at PT. Anugerah Mulya 

Property. The problem-solving method utilized for crafting this final project report 

is the fuzzy Tsukamoto method. The process employed in designing this application 

involves creating a design using a Data Flow Diagram (DFD), comprising an 

Entity Relationship Diagram, a flowchart diagram, and a block chart diagram. This 

application consists of several forms divided into three interfaces: Admin, 

Operational Manager, and Director interfaces. The research yields an output that 

provides accurate and precise calculations to facilitate decision-making in 

determining building sale prices based on categories. Additionally, it offers 

convenience to PT. Anugerah Mulya Property in accessing and analyzing housing 

price reports. With the creation of this application, it is anticipated that it will assist 

PT. Anugerah Mulya Property in generating information to more effectively 

determine suitable housing categories. 

 

Keywords : Decision Support System (DSS), Fuzzy Tsukamoto, Sale Price,  

Categories, PT. Anugerah Mulya Property. 
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ABSTRAK 

 

Tujuan Laporan Tugas Akhir ini adalah untuk membuat sistem pendukung 

keputusan untuk menentukan harga jual bangunan berdasarkan golongan pada PT. 

Anugerah mulya property. Metode pemecahan masalah yang digunakan untuk 

pembuatan laporan tugas akhir ini adalah metode fuzzy tsukamoto. Proses yang 

digunakan untuk mendesain aplikasi ini adalah membuat rancangan dengan 

menggunakan Data Flow Diagram (DFD) yang terdiri dari Entity relationship 

diagram, flowchart diagram, dan block chart diagram. Aplikasi ini terdiri dari 

beberapa form yang terbagi menjadi 3 tampilan, yaitu tampilan Admin, Manager 

operasional dan Direktur. Penelitian menghasilkan output memberikan perhitungan 

yang akurat dan tepat untuk mendukung pengambilan keputusan dalam menentukan 

harga jual bangunan berdasarkan golongan, serta menyediakan kemudahan bagi PT. 

Anugerah Mulya Property dalam mengakses dan menganalisis laporan harga 

perumahan. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat membantu bagi PT. 

Anugerah Mulya Property dalam menghasilkan informasi menentukan golongan 

perumahan yang sesuai secara lebih efektif. 

 

Kata kunci : SPK, Fuzzy Tsukamoto, Harga Jual, Golongan, PT. Anugerah Mulya 

Property. 
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KATA PENGANTAR 
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