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ABSTRAK 

Algoritma Breadth First Search (BFS) merupakan suatu algoritma pencarian jalur 

atau rute yang digunakan untuk memecahkan masalah dalam pencarian rute 

terpendek dengan cara pencarian secara melebar mencari semua simpul dari 

struktur data tree atau graph sampai menemukan titik tujuannya dengan tingkat 

akurasi yang cukup baik. Kemudian metode BFS akan diimplementasikan lagi 

menggunakan metode Travelling Salesman Problem (TSP) dalam penyelesaian 

pencarian rute terpendek penjemputan barang kiriman customer corporate atau 

konsumen korporat yang telah bekerjasama dengan PT Tiki JNE Cabang 

Palembang. Proses input dari aplikasi ini yaitu dengan memasukkan data lokasi 

menggunakan titik latitude (lintang) dan titik longitude (bujur). Kemudian sistem 

secara otomatis bergerak dari belakang layar mencari rute terpendek yang harus 

dilalui oleh kurir pickup untuk menjemput barang kiriman. Melalui penerapan 

algoritma BFS yang diimplementasikan lagi menggunakan metode TSP, aplikasi 

dapat dengan cepat dan akurat menemukan rute terpendek dari lokasi awal yaitu 

kantor PT Tiki JNE menuju ke lokasi alamat jemput pelanggan, sehingga 

meminimalkan waktu tempuh dan mengoptimalkan penjemputan barang. 

  

Kata Kunci : Rute Terpendek, Algoritma Breadth First Search, Metode Travelling 

Salesman Problem, Customer Corporate, Penjemputan 
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ABSTRACT 

The Breadth First Search (BFS) algorithm is a path or route search algorithm that 

is used to solve the problem of finding the shortest route by searching broadly 

looking for all the nodes of a tree or graph data structure until finding the 

destination point with a fairly good level of accuracy. Then the BFS method will 

be implemented again using the Traveling Salesman Problem (TSP) method in 

completing the search for the shortest route to pick up goods sent by corporate 

customers or corporate consumers who have collaborated with PT Tiki JNE 

Palembang Branch. The input process for this application is by entering location 

data using latitude points (latitude) and longitude points (longitude). Then the 

system automatically moves from behind the screen to find the shortest route that 

the pickup courier must take to pick up the shipment. By implementing the BFS 

algorithm which is implemented again using the TSP method, the application can 

quickly and accurately find the shortest route from the initial location, namely the 

PT Tiki JNE office, to the customer's pick-up address, thereby minimizing travel 

time and optimizing goods pickup.. 

 

Keywords : Shortest Route, Breadth First Search Algorithm, Traveling Salesman 

Problem Method, Corporate Customer, Pickup 
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