
MOBILE APPS VALIDATION SYSTEM 2.0 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

 FINAL PROJECT 
 

 
Prepared to Meet Requirements to Complete Research  

Diploma IV Majoring Informatics Management  
Sriwijaya State Polytechnic   

 
 

 
 

By: 
 
 
 

 

Heru Pratama 

061940832778 
 
 

 
 
 

 
 
 

INFORMATICS MANAGEMENT DEPARTMENT 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

PALEMBANG 

2023 
  



LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN TUGAS AKHIR (TA)  

 

 

Nama  : Heru Pratama 

NIM : 061940832778 

Jurusan/Program Studi : Manajemen Informatika / DIV Manajemen Informatika 

Judul Tugas Akhir : Mobile Apps Validation System 2.0 

 

 

Telah diujikan pada Ujian Tugas Akhir, tanggal 11 Juni 2023 

Dihadapan Tim Penguji Jurusan Manajemen Informatika 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

    Palembang, 12 

September 2023 

Mengetahui,    Menyetujui, 

Ketua Jurusan Manajemen Informatika    Dosen Pembimbing 

          

 

 

 

Dr. Indri Ariyanti, S.E., M.Si.  Leni Novianti, S.Kom., M.kom NIP 

197306032008012008          NIP 197710312002122003  

 

NOTE: Kertas ini diganti sama yang sudah di TTD  



 

i 

 

MOTTO 

“Education is the passport to the future, for tomorrow belongs to those who 

prepare for it today” 

[Malcolm X] 

 

“Indeed, after hardship there is ease” 

[Q.S. Al-Insyirah: 6] 

 

“Freedom is the beginning of all great things for the future” 

[Muhammad Alif] 

 

 

Dedicated to: 

❖ Both Beloved Parents 

❖ Alma Mater 

❖ Supervisor 

❖ 8 MIG Classmates 
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ABSTRAK 

 
Proyek ini berfokus pada pengembangan sistem validasi aplikasi android dengan 

menggunakan metode machine learning. Saat ini, validasi aplikasi seluler 

memainkan peran penting dalam memastikan kualitas, keamanan, dan kepercayaan 

pengguna. Seiring dengan berkembangnya pasar aplikasi seluler, kebutuhan akan 

sistem validasi yang kuat menjadi semakin penting. Sistem validasi aplikasi seluler 

terdiri dari kerangka kerja komprehensif yang mencakup berbagai tahap perizinan 

pengembangan aplikasi. Sistem ini menggabungkan kombinasi alat otomatis, 

tinjauan manual, dan umpan balik pengguna untuk menilai fungsionalitas, 

keamanan, dan kualitas aplikasi seluler secara keseluruhan. Dengan demikian, 

masalah privasi, dan perilaku jahat dapat diidentifikasi. Selain itu, pemeriksaan 

manual oleh pengulas berpengalaman mengevaluasi fitur dan izin, memastikan 

kepatuhan dengan pedoman platform dan meningkatkan pengalaman pengguna 

secara keseluruhan. 

Kata Kunci: aplikasi berasaskan web 
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ABSTRACT 

 
This project focuses on developing an android app validation system by using 

machine learning methods. Nowadays, Mobile app validation plays an important 

role in ensuring quality, security and user trust. As the mobile app market expands, 

the need for a robust validation system becomes increasingly important. A mobile 

app validation system consists of a comprehensive framework that covers various 

permision stages of app development. The system incorporates a combination of 

automated tools, manual reviews, and user feedback to assess the functionality, 

security, and overall quality of a mobile app. Through which privacy issues, and 

malicious behaviour can be identified. Additionally, manual checks by experienced 

reviewers evaluate features and permissions, ensuring compliance with platform 

guidelines and improving the overall user experience. 

Keywords: web-based application 
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