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MOTTO

“Menghargai Manusia Sebagai Manusia”

ALWAYS BE KIND, BE NICE, BE POSITIVE, BE GENUINE IN THIS CRUEL

WORLD
YOU HEART IS GOLD AND THAT RARE

PERSEMBAHAN

Pertama, untuk kedua orangtuaku ayahanda tercinta Rasuan Abadi dan
ibunda tercinta Susni Wati, skripsi ini saya persembahkan untuk orangtuaku
yang sudah menjagaku yang tanpa Lelah memanjatkan doa yang luar biasa
untuk anaknya serta memberikan dukungan secara moril dan materil.
Terimakasih atas pengorbanan dan kerja keras dalam mendidik saya.

kedua, untuk diri saya sendiri yang telah bertahan dan berjuang hingga dapat
menyelesaikan perkuliahan ini yang selalu mampu menguatkan dan
mengendalikan diri dari berbagai tekanan diluar keadaan dan takpernah
memutuskan untuk menyerah sesulit apapun proses skripsi ini dengan
menyelesaikan sebaik dan semaksimal mungkin.



ABSTRAK

Pengajar pada TK Islam Terpadu Al-Hikmah menggunakan media
konvensional, dimana materi yang disampaikan oleh pendidik umumnya
menggunakan metode ceramah dengan mediapapan tulis, buku dan spidol. Pada
dasarnya karakterisitik pembelajaran di Taman Kanak-kanakadalah bermain.
Sehingga materi yang disampaikan kurang menarik dan mengurangi minat
belajar anak. Maka dari itu dibutuhkan variasi media pembelajaran yang efektif
agar anak lebih cepat tanggap. Game edukasi tuntunan shalat ini berupa
multimedia interaktif dibuat dengan construct 2 berbasis web mobile
menggunakan metode MDLC. Rancangan game edukasi ini di buatsemenarik
mungkin dari segi tampilan, suara animasi bergerak, motion bernyanyi, serta di
dalamnya terdapat pembelajaran tentang tata cara berwudhu dan shalat, dan
dilengkapi dengangame bermain. Sehingga hasil yang diharapkan adalah anak-
anak lebih tertarik belajar karena dengan multimedia interaktif game edukasi
anak bisa belajar sambil bermain.

Kata kunci—3-5 Multimedia Interaktif ,Game Edukasi , Tuntunan shalat,
Berwudhu
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