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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Barang siapa bertakwa kepada Allah maka Dia akan menjadikan

jalan keluar baginya, dan memberinya rezeki dari jalan yang
tidak ia sangka, dan barang siapa yang bertawakal kepada Allah
maka cukuplah Allah baginya, Sesungguhnya Allah melaksanakan
kehendak-Nya, Dia telah wmenjadikan untuk setiap sesuatu
kadarnya.”. (9.S. Ath-Thalaq ayat 2-3)

"Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal,
tetapi bangkit kembali setiap kali kita jatuh." (Confusius)

“Bersikaplah kukuh seperti batu karang vyang tidak putus-putus-
nya dipukul ombak. Ia tidak saja tetap berdiri kukuh, bahkan ia
menenteramkan amarah ombak dan gelombang itu.”. (Marcus

Aurelius)
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1. Kedua Orang Tua
2. Almamater Kebanggaan
3. Dosen Pembimbing
4. Teman-Teman
Seperjuangan Khususnya

Kelas 8 MIM



ABSTRAK

Kerjasama antara Pemerintah dan Swasta dengan Politeknik Negeri Sriwijaya
telah memiliki program beasiswa kepada mahasiswa yang berprestasi dan tidak
mampu. Oleh karena itu beasiswa harus diberikan kepada penerima yang
memenuhi syarat dan layak untuk mendapatkannya. Namun, dalam pemilihan
beasiswa tersebut tentunya akan mengalami kesulitan karena banyaknya pemohon
beasiswa dan Kkriteria yang digunakan untuk melakukan Sistem Pendukung
Keputusan penerima beasiswa tidak sesuai dengan yang diharapkan dan
penerimaan beasiswa tersebut memiliki batas maksimal kuota. Agar tidak
memakan waktu yang lama dan terjadinya kesalahan dalam pemberian beasiswa
maka dibutuhkan suatu aplikasi Sistem Pendukung Keputusan. Pada aplikasi ini
metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD) dan metode analisa menggunakan metode
Logika Fuzzy Tsukamoto serta menggunakan Entity Relationshio Diagram (ERD)
untuk menggambarkan hubungan antar entitas dalam sistem penerima beasiswa.
Aplikasi dirancang menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL
sebagai database. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini dapat mempermudah
bidang Kemahasiswaan Politeknik Negeri Sriwijaya dalam melakukan proses
penerima dan jenis beasiswa yang diterima mahasiswa.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Logika Fuzzy Tsukamoto, Beasiswa



ABSTRACT

Public Private Partnerships with the Sriwijaya State Polytechnic have established
a scholarship program for outstanding and underprivileged students. Therefore,
scholarships must be given to recipients who qualify and deserve it. However, the
selection of these scholarships will certainly experience difficulties due to the
large number of scholarship applicants and the criteria used to carry out the
Decision Support System for scholarship recipients are not as expected and the
acceptance of these scholarships has a maximum quota limit. In order not to take a
long time and errors in awarding scholarships, a Decision Support System
application is needed. In this application, the system development method used is
using the Rapid Application Development (RAD) method and the analysis method
uses the Tsukamoto Fuzzy Logic method and uses the Entity Relationshio
Diagram (ERD) to describe the relationship between entities in the scholarship
recipient system. The application is designed using PHP as a programming
language and MySQL as a database. The expected results of this research can
facilitate the field of Student Affairs of Sriwijaya State Polytechnic in carrying out
the process of recipients and types of scholarships received by students.

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Logic, Tsukamoto, Scholarship
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