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Abstrak 

Seiring pesat berkembangnya internet beberapa tahun terakhir ini yang sangat 

berpengaruh terhadap kehidupan jutaan manusia. Internet memberikan 

kemudahan dalam mengakses informasi-informasi yang sangat berharga dengan 

biaya murah dan tidak tergantung pada lokasi. Dengan semakin berkembangnya 

pengguna internet, maka hal ini dapat dimanfaatkan oleh Kantor Resort 

Prabumulih Baru dalam melakukan perbaikan rel dan jembatan. Oleh karena itu 

pada penelitian ini akan dikembangkan sebuah Aplikasi Laporan Perbaikan 

Kerusakan Jalan Rel dan Jembatan Berbasis Website, sehingga dapat 

memudahkan proses perbaikan rel dan jembatan melalui media internet. Perbaikan 

kerusakan jalan rel dan jembatan merupakan kegiatan untuk memperbaiki titik 

pada jalan rel maupun jembatan yang terdapat kerusakan. Untuk metode 

pembangunan perangkat lunak, menggunakan metode terstruktur yaitu Data Flow 

Diagram dan Entity Relationship Diagram.   

Kata Kunci : Website, Internet, Perbaikan Kerusakan Jalan Rel dan Jembatan. 
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Abstarct 

Along with the rapid development of the internet in recent years which has 

greatly influenced the lives of millions of people. The internet makes it easy to 

access valuable information at low cost and does not depend on location. With the 

growing development of internet users, this can be used by the Prabumulih Baru 

Resort Office in carrying out rail and bridge repairs. Therefore, this research will 

develop a website-based application for repairing rail and bridge damage, so that 

it can facilitate the process of repairing rails and bridges via the internet. Repair 

of damage to railroads and bridges is an activity to repair points on the railroad 

and bridges that have damage. For software development methods, using a 

structured method, namely Data Flow Diagrams and Entity Relationship 

Diagrams. 

Keywords: Website, Internet, Damaged Railroad and Bridge Repair. 
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