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MOTTO 

 
“Kegelapan ada sebelum matahari terbit. Itu berarti, seberapa nyerahnya kamu 

akan ada cahaya yang datang. Jadi, tetaplah bertahan” 

 

(Anime Gintama dari Jay enhypen) 

 
 

“Hidup bukan saling mendahului, bermimpilah sendiri-sendiri” 

 

(Hindia) 

 

 

 

 

 

 

 
Kupersembahkan untuk: 

❖ Ayah dan Ibu tercinta 

❖ Saudara-saudariku 

tersayang 

❖ Politeknik Negeri 

Sriwijaya 

❖ PT. KPI RU III Plaju 
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ABSTRAK 

 
Tujuan penulisan laporan kerja praktik ini adalah Aplikasi Persetujuan Permintaan 

Kebutuhan Event Pada Departemen SSC ICT PT Kilang Pertamina Internasional 

Refinery Unit III Plaju Berbasis Website. Masalah yang dihadapi adalah dalam 

pengolahan data operasional Mes pada PT. Kereta Api ini telah menggunakan 

sistem pembukuan yang baik dan sistem komputerisasi dengan menggunakan 

aplikasi Microsoft Excel. Dimana kebutuhan event yang bersangkutan dan 

pencatatan itu diserahkan dan direkap oleh admin kedalam komputer dengan 

menggunakan aplikasi Microsoft Excel. Namun, pada sistem tersebut dengan 

menggunakan aplikasi Microsoft Excel masih terbilang sederhana. Dengan 

dibuatnya Aplikasi ini mampu mempermudah dalam proses kebutuhan event dan 

mempermudah admin dan pegawai. Aplikasi ini terdiri dari 3user yaitu Pegawai, 

Kepala, dan Admin. Aplikasi ini berisi input data login dan input kebutuhan event. 

Proses dalam mengolah data-data tersebut menggunakan Bahasa pemrograman 

PHP dan database MySQL. Aplikasi ini memiliki fitur login, fitur input kebutuhan 

event, fitur edit, fitur persetujuan, fitur alokasi barang, dan fitur cetak yang 

menghasilkan laporan. 

 

Kata Kunci: kebutuhan event, Website 
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ABSTRACT 

 
The purpose of writing this practical work report is the Approval Application for 

Requests for Event Needs at the SSC ICT Department of PT Kilang Pertamina 

Internasional Refinery Unit III Plaju Website-Based. The problem faced is in 

processing Mes operational data at PT. This train has used a good bookkeeping 

system and computerized system using the Microsoft Excel application. Where the 

needs of the event concerned and the recording are submitted and recapitulated by 

the admin into the computer using the Microsoft Excel application. However, the 

system using the Microsoft Excel application is still fairly simple. By making this 

application it is able to simplify the process of event needs and make it easier for 

admins and employees. This application consists of 3 users, namely Employee, 

Head, and Admin. This application contains login data input and input event needs. 

The process of processing these data uses the PHP programming language and 

MySQL database. This application has a login feature, an input feature for event 

needs, an edit feature, an approval feature, an item allocation feature, and a print 

feature that generates reports. 

 

 
Keywords: event needs, Website 
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