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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan laporan tugas akhir ini adalah untuk membuat Implementasi 

metode fuzzy sugeno pada kelayakan tempat hewan di taman wisata alam bksda 

berbasis website yang dimaksudkan agar Mempermudah BKSDA untuk meninjau 

dan menilai taman wisata alam tanpa harus datang ke lokasi. Metode perhitungan 

yang digunakan untuk pembuatan laporan ini adalah metode fuzzy sugeno yang 

merupakan logika yang digunakan untuk menghasilkan keputusan tunggal / crips 

saat defuzzyfikasi, pengunaanya tergantung dari domain masalah yang terjadi dan 

salah satu metode yang tepat untuk membantu perhitungan dalam membantu 

penentuan kelayakan tempat untuk hewan di taman wisata alam BKSDA. 

Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Rapid 

Application Development (RAD). Proses yang digunakan untuk mendesain 

aplikasi ini adalah membuat rancangan dengan menggunakan UML (Unifed 

modeling language) terdiri dari use case diagram, class diagram, activity diagram 

dan sequence diagram. Aplikasi ini terdiri dari beberapa form. Aplikasi ini 

menghasilkan output berupa data penilaian yang dapat menghasilkan keputusan 

kelayakan tempat dan fasilitas hewan secara otomatis dan mencetak laporan dan 

dapat dilihat oleh admin dan kepala balai. Dengan dibuatnya aplikasi ini 

diharapkan dapat meningkatkan fasilitas tempat untuk hewan di taman wisata 

alam punti kayu.  

 

Kata kunci: Aplikasi, Implementasi, Metode Sugeno, Kelayakan Tempat. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this final project report is to make the implementation of 

the fuzzy sugeno method in the website-based application for assessing the 

feasibility of animal shelters in the BKSDA nature tourism park which is intended 

to make it easier BKSDA to review natural tourism parks without having to come 

to the location. Method The calculation used for making this report is the fuzzy 

method sugeno which is the logic used to produce decisions single / crips during 

defuzzification, its use depends on the problem domain that happened and one of 

the right methods to help deep calculations assisting in determining the feasibility 

of tempt for fauna in BKSDA natural tourism parks. While the system 

development method used is the Rapid method Application Development (RAD). 

The process used to design this application is to make a design using UML 

(Unifed modeling language) consisting of use case diagrams, class diagrams, 

activity diagrams and sequence diagrams. This application produce output in the 

form of an assessment that can result in a decision place eligibility automatically 

and print report and can be seen by admin and branch head. By making This 

application is expected to improve the facilities of the place at Punti Kayu Natural 

Tourism Park. 

 

Keywords: Application, Implementation, Sugeno Method, Feasibility of Place 
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