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ABSTRAK

Tujuan Penulisan Laporan Tugas Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi
Penentuan Lokasi Mitra Planet Ban Berbasis Website pada PT Surganya Motor
Indonesia yang meliputi input data toko, edit, dan hapus data yang sudah diinput
ke sistem. Proses yang digunakan untuk Membangun Aplikasi ini menggunakan
bahasa pemrograman PHP, database MySQL. Metode yang digunakan untuk
pembuatan laporan ini adalah menggunakan metode pengembangan Air Terjun
(Waterfall). Adapun proses yang digunakan untuk merancang aplikasi ini adalah
membuat perancangan dengan Diagram Konteks, Data Flow Diagram, Flowchart,
Entity Relationship Diagram, dan Kamus Data. Sistem ini memiliki 3 pengguna
yakni staff, petugas surve, dan pimpinan. Staff dapat menginput data kriteria dan
data sub kriteria. Petugas survei dapat menginput data toko dan data survei.
Pimpinan dapat melihat hasil laporan survei dan data toko.

Kata Kunci : Aplikasi, Database, Diagram, Website
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ABSTRACT

The purpose of writing this Final Project Report is to create a Website-Based
Location Determination Application for Mitra Planet Tires at PT Surganya Motor
Indonesia which includes store data input, edit, and delete data that has been
input to the system. The process used to build this application uses the PHP
programming language, MySQOL database. The method used for preparing this
report is to use the Waterfall development method. The process used to design this
application is to make a design with Context Diagrams, Data Flow Diagrams,
Flowcharts, Entity Relationship Diagrams, and Data Dictionary. This system has
3 users namely staff, survey officers, and leaders. Staff can input criteria data and
sub criteria data. Survey officers can input store data and survey data. Leaders
can view survey report results and store data.

Keywords: Application, Database, Diagram, Website
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