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ABSTRAK

Cabang olahraga sepak bola di PT Pusri didirikan tahun 1998, bersamaan dengan
pendirian BPOK PT Pusri. Sesuai dengan kemajuan teknologi saat ini peneliti
mengembangkan sebuah aplikasi yang bisa meningkatkan efektivitas dalam
membantu pihak BPOK PT Pusri bersama dengan pelatih agar dapat
mempersingkat waktu, dan tidak perlu melibatkan banyak pihak dalam
menentukan keputusan pemilihan atlet potensial berdasarkan banyak kriteria yang
telah ditentukan sebelumnya. Setelah dilakukannya proses pengujian pada
Aplikasi Pemilihan Atlet Sepak Bola Potensial dengan menerapkan metode
MOORA yang dirancang dan diimplementasikan menggunakan metode
pengembangan sistem RAD, dan dilakukannya pengujian black box listing
berhasil dilakukan dengan tidak ditemukannya bagian item pengujian yang
mengalami error. Proses Implementasi Aplikasi Pemilihan Atlet Potensial Pada
BPOK PT Pusri Palembang Menggunakan Metode MOORA ini dapat dijalankan
dengan baik dan memberikan hasil berupa sistem yang cukup layak untuk
digunakan oleh pihak BPOK PT Pusri Palembang, terutama pada cabang olahraga
sepak bola. Sistem ini terdiri dari 3 level pengguna yang dapat mengakses aplikasi
dan dapat melakukan berbagai hal yang telah ditentukan sesuai dengan jobdesk
masing-masing. Ketiga jabatan itu adalah admin, coach, dan atlet.

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, MOORA, Sistem Informasi,
Website, Pemilihan Atlet Potensial.
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ABSTRACT

The soccer sports branch at PT Pusri was established in 1998, coinciding with the
establishment of BPOK PT Pusri. Keeping up with the current technological
advancements, researchers developed an application to enhance the effectiveness
in assisting BPOK PT Pusri and coaches to shorten the decision-making time
without involving multiple parties in selecting potential athletes based on
predetermined criteria. After conducting testing on the Potential Soccer Athlete
Selection Application, applying the MOORA method designed and implemented
using the Rapid Application Development (RAD) system development method, and
successfully performing black box listing testing with no identified error
occurrences, the implementation process of the Potential Athlete Selection
Application at BPOK PT Pusri Palembang using the MOORA method can be
executed well and yields a system that is deemed suitable for use by BPOK PT
Pusri Palembang, especially in the soccer sports branch. This system consists of
three user levels that can access the application and perform various tasks based
on their respective job desks. These three positions are admin, coach, and athlete.

Keywords: Decision Support System, MOORA, Information System, Website,
Potential Athlete Selection.
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