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ABSTRAK

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK PENCETAK MIE LAKSO
MAKANAN KHAS PALEMBANG BERBASIS INTERNET OF THINGS
(2023 :xv + 63 Halaman + 43 Gambar + 22 Tabel + 9 Lampiran)

RAHMADINATA

062030330107

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D-11l TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Kemajuan teknologi telah menghasilkan berbagai inovasi yang bertujuan
untuk meningkatkan aktivitas manusia dan tugas-tugas sehari-hari. Internet of
Things (IoT) muncul sebagai tren teknologi penting, yang berpotensi merevolusi
berbagai industri. Mie Lakso, hidangan gurih khas Indonesia, biasanya disiapkan
menggunakan proses manual yang memakan waktu dan tidak efisien. Untuk
mengatasi hal ini, solusi berbasis 10T otomatis untuk mengoptimalkan produksi
Mie Lakso diusulkan. Solusi ini menggunakan perangkat NodeMCU ESP32, yang
terintegrasi dengan kemampuan Wi-Fi dan Bluetooth, untuk membuat mesin
pembuat Mie Lakso berbasis IoT. Selain itu, aplikasi Android yang dikembangkan
melalui MIT App Inventor memfasilitasi kontrol atas mesin tersebut, mengatur
parameter seperti kecepatan potong dan waktu pemisahan adonan selama proses
pembuatan mie. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang pembuat Mie Lakso
yang didorong oleh perangkat lunak yang menggunakan teknologi 10T, dengan
tujuan untuk menyederhanakan dan mempercepat proses produksi Mie Lakso
tradisional. melalui penelitian ini, diharapkan bahwa pembuat Mie Lakso berbasis
IoT yang diusulkan akan berkontribusi pada proses produksi yang lebih efisien
dan cepat, menjaga esensi hidangan tradisional Indonesia ini sambil
memanfaatkan manfaat teknologi modern.

Kata kunci : Mie lakso, Internet of Things, NodeMCU ESP32, MIT App Invertor



ABSTRACT

SOFTWARE DESIGN OF PALEMBANG'S SPECIAL FOOD NOODLE
LAKSO PRINTER USING INTERNET OF THINGS
(2023 : xv + 63 Pages + 43 Images + 22 Tables + 9 Attachments)

RAHMADINATA

062030330107

DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING

D3 TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

Advances in technology have resulted in various innovations aimed at
enhancing human activities and everyday tasks. The Internet of Things (1oT) is
emerging as an important technology trend, which has the potential to
revolutionize various industries. Mie Lakso, a savory Indonesian dish, is usually
prepared using a manual process that is time-consuming and inefficient. To
overcome this, an automated loT-based solution to optimize the production of Mie
Lakso is proposed. This solution uses the NodeMCU ESP32 device, which is
integrated with Wi-Fi and Bluetooth capabilities, to create an loT-based Lakso
noodle making machine. In addition, an Android application developed through
the MIT App Inventor facilitates control over the machine, setting parameters
such as cutting speed and dough separation time during the noodle-making
process. The aim of this study is to design a software-driven Mie Lakso maker that
uses loT technology, with the aim of simplifying and speeding up the production
process of traditional Lakso Noodles. Through this research, it is hoped that the
proposed loT-based Mie Lakso maker will contribute to a more efficient and
faster production process, preserving the essence of this traditional Indonesian
dish while taking advantage of the benefits of modern technology.

Keywords : Lakso noodles, Internet of Things, NodeMCU ESP32, MIT App
Invertor
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