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MOTTO 

 

 

"Step up so others won't get stepped on." 

(Melangkahlah sehingga orang lain tidak mampu melampauinya) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kupersembahkan untuk: 

1. Kedua orang tuaku  

2. Diriku sendiri 

3. Saudara-Saudaraku  

4. Keluarga besarku  

5. Dosen Pembimbingku  

6. Orang Spesial, Sahabat dan Teman-temanku 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

ABSTRAK 

 

Berbagai entitas yang berada di sekitar kita sebenarnya sangat membutuhkan desain 

grafis untuk menciptakan identitas visualnya, tidak terkecuali pada entitas yang 

bergerak pada ruang lingkup Usaha Mikro Kecil Menengah atau UMKM. Salah satu 

identitas visual yang banyak digunakan oleh rumah produksi UMKM ialah desain 

logo. Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah desain logo Rumah Batik Serasan 

sehingga dapat digunakan sebagai media promosi bagi UMKM tersebut. Penelitian 

pengembangan metode design thiking Subjek penelitian meliputi 2 orang ahli media, 2 

orang ahli materi dan 30 orang konsumen produk Rumah Batik Serasan. Metode 

pengumpulan data yang digunakan berupa angket, wawancara dan pencatatan 

dokumen. Dengan teknik analisis data kualitatif dan kauntitatif. Proses perancangan 

ulang identitas visual untuk mendukung media promosi yang dilakukan melalui lima 

tahapan, yaitu (a) Empathize, (b) Define, (c) Ideate, (d) Prototype and (e) Test. Hasil 

review ahli materi menunjukkan hasil persentase sebesar 0,85% (sangat valid), ahli 

media 0,87% (sangat valid), dan hasil uji coba kelompok kecil sebesar 77,5% (baik). 

Berdasarkan hasil analisis data tersebut maka dapat disimpulkan bahwa rebranding 

identitas visual dapat digunakan sebagai media promosi Rumah Batik Serasan. 

 

Kata kunci—Desain Visual, Rebaranding, UMKM, Rumah Batik Serasan, Design Thinking 
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ABSTRACT 

 

Various entities around us actually really need graphic design to create their visual 

identity, including entities that operate within the Micro, Small and Medium 

Enterprises or UMKM scope. One of the visual identities that is widely used by UMKM 

production houses is logo design. This research aims to create a logo design for Rumah 

Batik Serasan so that it can be used as promotional media for UMKM. Research on 

developing design thinking methods. The research subjects included 2 media experts, 

2 material experts and 30 consumers of Rumah Batik Serasan products. The data 

collection methods used were questionnaires, interviews and document recording. With 

qualitative and quantitative data analysis techniques. The process of redesigning the 

visual identity to support promotional media is carried out through five stages, namely 

(a) Empathize, (b) Define, (c) Ideate, (d) Prototype and (e) Test. The results of the 

review by material experts showed a percentage result of 0.85% (very valid), media 

experts 0.87% (very valid), and small group trial results of 77.5% (good). Based on 

the results of this data analysis, it can be concluded that visual identity rebranding can 

be used as promotional media for Rumah Batik Serasan. 
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