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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

"Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat™.

(Q.s. Al-Mujadalah : 11)

“Barang siapa yang menempuh jalan untuk mencari suatu ilmu, niscaya Allah

memudahkannya ke jalan menuju surga”. (HR. Turmudzi)

Tidak ada ujian yang tidak bisa diselesaikan. Tidak ada kesulitan yang melebihi

batas kesanggupan. Karena “Allah tidak akan membebani seseorang melainkan

sesuai dengan kadar kesanggupannya.” (QS Al-Bagarah: 286)

Kami persembahkan untuk:

1.

Diri Kami sendiri yang telah
berjuang menyelesaikan laporan
ini

Kedua Orang Tua dan Saudara
Kami

Keluarga Dan Staff CV Sayara
Auto Garage Palembang
Almamater Kebanggaan

Dosen Pembimbing



ABSTRAK

Tujuan Penulisan Laporan Praktik ini adalah untuk membuat sebuah Perancangan
Aplikasi Rekapitulasi Aset Barang di Kantor Pengawasan dan Pelayanan Bea dan Cukai
Tipe Madya Pabean B Palembang Berbasis Website yang meliputi proses pendataan dan
perekapan barang instansi. Adapun Proses yang digunakan untuk merancang aplikasi ini
adalah membuat perancangan dengan Diagram Konteks, Data Flow Diagram Level 1,
Blokchart, Flowchart, Entity Relationship Diagram dan kamus data. Sistem ini
memiliki 3 (tiga) tipe pengguna diantaranya User, Admin dan Kepala Bagian , dimana
ketiganya memiliki hak akses masing-masing seperti user meng-input data aset barang,
admin mengelola data user dan dapat mengelola data aset barang serta kepala bagian
dapat melihat dan mencetak laporandata aset barang. Dengan dibuatnya perancangan ini
diharapkan dapat mempermudah dalam melakukan rekapitulasi aset barang instansi dan
meningkatkan efektivitas kerja CV Sayara Auto Garage dengan output berupa laporan

data aset barang setiap bulannya.

Kata Kunci : Perancangan, Website, Aset, Aplikasi, Data



ABSTRACT
The purpose of writing this Practice Report is to create an Application Design for

Goods Assets Recapitulation at Kantor Pengawasan dan Pelayanan Bea dan Cukai
Tipe Madya Pabean B Palembang Based on a Website which includes the process
of data collection and recording of company. The process used to design this
application is to make a design with Context Diagrams, Level 1 Data Flow
Diagrams, Blokcharts, Flowcharts, Entity Relationship Diagrams and data
dictionaries. This system has 3 (three) types of users including User, Admin and
section head, where all three have their respective access rights such as the user
inputting item asset data, the admin manages user data and can manage item asset
data and the section head can view and print the goods asset data report. By making
this design, it is hoped that it will make it easier to recapitulate company assets and
increase the work effectiveness at CV Sayara Auto Garage with output in the form

of reports on goods asset data every month.

Keywords: Design, Website, Assets, Application, Data
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