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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang sangat pesat terutama di bagian
pembelajaran harus dimanfaatkan. Oleh karena itu untuk mengimbangi
perkembangan teknologi tersebut penggunaan media animasi pembelajaran motion
graphic akan mempermudah dan membantu dalam proses belajar mengajar.

Dengan latar belakang tersebut, maka peneliti akan mengembangkan media
pembelajaran berbagis motion graphic 2D untuk Pembelajaran Bahasa Arab kelas
8. Peneliti menggunakan metode Luther yang memiliki 6 tahapan, yaitu Konsep
(Concept), Desain (Design), Pengumpulan Bahan (Material Collecting),
Pembuatan (Assembly), Pengetesan (Testing), dan Distribusi (Distribution
(Implementation)). Untuk mengetahui tingkat kelayakan, penulis menggunakan
pengujian terhadap 5 responden ahli dan 30 responden siswa/l kelas 8 Madrasah
Tsanawiyah Negeri (MTsN) 2 Palembang yang mempelajaran mata pelajaran
Bahasa Arab dengan teknik penghitungan skala likert.

Hasil pengujian ini mendapatkan penilaian dari sisi ahli rata-rata dihitung
berdasarkan skala likert mendapatkan skor 92% dan berada di kategori “Sangat
Setuju” dan penilaian dari sisi siswa/i rata-rata dihitung berdasarkan skala likert
mendapatkan skor 85,7% dan berada di kategori “Sangat Baik”™ .

Kata kunci: Media Pembelajaran, Bahasa Arab, Motion Graphic.
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(M Arib Abdilah, 2022, 120 Page)
ABSTRACT

The rapid development of technology, especially in learning, must be
utilized. Therefore, to compensate for these technological developments, the use of
motion graphic learning animation media will facilitate and assist in the teaching
and learning process.

With this background, the researcher will develop 2D motion graphic
learning media for Grade 8 Arabic Language Learning. Researchers use the Luther
method which has 6 stages, namely Concept, Design, Material Collecting,
Assembly, Testing, and Distribution (Implementation). To determine the level of
feasibility, the author used testing on 5 expert respondents and 30 respondents of
8th grade students of Madrasah Tsanawiyah Negeri (MTsN) 2 Palembang who
studied Arabic language subjects with Likert scale calculation techniques.

The results of this test get an assessment from the expert side on average
calculated based on the Likert scale getting a score of 92% and is in the "Strongly
Agree" category and an assessment from the student side on average calculated
based on the Likert scale getting a score of 85.7% and is in the "Very Good"
category.

Keyword: Learning Media, Motion Graphic, Arabic Language.
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